Skusobné otazky z predmetu GIS

Teoreticka Cast’:

Uvod do problematiky, vizby na informatiku, zakladné priestorové pojmy.

Geografické informacéné systémy - vyvoj, definicie, rézne chapanie.

Sucasti GIS.

Vzt'ah GIS k inym systémom, socialne zazemie.

Specifika priestorovych tudajov, abstrakcia reality pre uloZenie na po&itaéi.

Pristupy k spracovaniu udajov na pocitaci, vyhody, nevyhody rieSeni, aplikacie v GIS.

Klasické databazové modely a ich vyuzitelnost’ vo vztahu ku geografickym informaciam.

Stratégie ulozenia udajov v GIS, sposoby vyuzitia DBMS, vyvojové generacie GIS.

Zakladné principy vektorovej reprezentacie, vztah k DBMS.

10.Vektorové datové modely a ich zname aplikacie.

11.Zakladné principy rastrovej reprezentacie.

12.Datovanie a moznosti kompresie udajov v rastrovej reprezentacii.

13.Hlavné znaky, porovnanie a vyber reprezentacii udajov pre pouZitie v GIS.

14.Digitalne modely terénu — povrchy, systemizacia, definicie, zdroje dat pre vytvorenie.

15.Rastrové modely terénu, TIN Struktary.

16.Tvorba a vyuzitie modelov terénu.

17.Funkénost’ GIS, organizacia — zakladné Clenenie ¢innosti pri aplikacii GIS.

18.Implementacia GIS, Stadia zavadzania GIS do pouzivania.

19.Zdroje udajov pre naplnenie databazy GIS, typy zdrojov udajov, spdsoby merania a
zaznamenavania tdajov, metddy vstupu tdajov - rozdelenie.

20.Vstup udajov z primarnych zdrojov

21.Vstup geometrickych udajov z druhotnych zdrojov - digitalizacia.

22.Vstup geometrickych tdajov z druhotnych zdrojov - scanovanie.

23.Konverzie formatov digitalnych udajov, principy, Standardizacia udajov, pouzivané
formaty.

24.Budovanie topologickych vztahov, vstup atribiitovych informaécii.

25.Restrukturalizacia - manipulacia s udajmi.

26.Restrukturalizacia - zmeny v lokalizacii, mapové projekcie, transformacie siradnicovych
systémov

27.Restrukturalizacia — generalizacia a zmeny mierky reprezentacii, vplyv mierky vstupnych
udajov, konverzie reprezentacii.

28.Analyzy v prostredi GIS, prehl'ad, analytické nastroje a analytické postupy.

29.Prehl'adavanie (dotazovanie) databazy.

30.Prekrytie informaénych vrstiev, overlay.

31.Mapova algebra.

32.Vzdialenostné analyzy.

33.Analyzy sieti.

34.Z4klady digitalneho spracovania obrazov, vztahy GIS a DPZ, rozdelenie postupov
digitalneho spracovania obrazov.

35.Zakladné pojmy dial’kového prieskumu Zeme.

36.Korekcie a preparovanie obrazov z DPZ.

37 Klasifikacia a transformacie obrazov z DPZ.

38.Tvorba vystupov a druhy vytvaranych vystupov v prostredi GIS.

39.Kvalita priestorovych tidajov a metadatové informacie, chyby v GIS.

40.Aplikacie GIS - strucna charakteristika situacie na Slovensku.

41 .Perspektivy a vyvojové trendy v oblasti GIS.

42.Najznamejsie sofwarové systémy pre budovanie GIS — Arc/Info, MGE, Topol, Maplinfo.

43.Celkova charakteristika systému Idrisi pre Windows.

44.Datové subory Idrisi pre Windows.

45.Budovanie informac¢nych systémov rezorte ochrany prirody a lesnictva na Slovensku
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Prakticka ¢ast’:

1. Moduly pre ovladanie systému a pracu so sibormi (moduly ENVIRON, LIST, DESCRIBE,
DocUMENT, CONVERT, Skratka, nastavenia prostredia).

2. Interaktivne nastroje modulu DISPLAY §tartér (kurzorovy dotazovaci rezim vratane
rozsirené¢ho, funkcie kompozitora, zoomovanie, digitalizacia na obrazovke).

3. Georeferencovanie grafického obrazu (moduly BMPIDRIS, RESAMPLE), digitalizécia a

tvorba topologie v prostredi Carta Linx (import a export tidajov, hlavné funkcie

prostredia).

Rasterizacia v prostredi Idrisi (moduly INITIAL, POINTRAS, LINERAS, POLYRAS).

Obhospodarovanie priestorovej ¢asti tdajov v Idrisi (moduly WINDOW, CONCAT,

RESAMPLE, CONTRACT).

6. Obhospodarovanie atributovej Casti udajov v Idrisi zékladnym spdsobom (moduly EDIT,
ASSIGN, EXTRACT, RECLASS).

7. Obhospodarovanie atributovej ¢asti udajov v Idrisi s vyuzitim Databazovej dielne
(vytvorenie databazy, priradenie a extrakcia informacii).

8. Priestorové a atributové dotazy na databazu v Idrisi (moduly DISPLAY S$tartér, RECLASS,
Databazova dieliia).

9. Prekrytie informaénych vrstiev v Idrisi (moduly RECLASS, OVERLAY, DISPLAY S§tartér,
CROSSTAB).

10. Matematické operatory (map. algebra - lokalne op.) v Idrisi (moduly SCALAR, OVERLAY).

11. Kontextové operatory (map. algebra - fokalne op.) v Idrisi (moduly FILTER, SURFACE,
GROUP).

12. Mapova algebra - zonalne operacie v Idrisi (moduly AREA, EXTRACT).

13. Tvorba rastrového digitalneho modelu teranu v Idrisi (moduly INTERCON, FILTER).

14. Zobrazenie rastrovych modelov terénu v Idrisi (moduly DISPLAY S$tartér, ORTHO,
SURFACE, PROFILE).

15. Odvodzovanie novych informacii z rastrového modelu terénu v Idrisi (moduly SURFACE,
WATERSHED).

16. Geometricka korekcia a prevzorkovanie obrazu, transformacia stradnicového systému
v Idrisi (modul RESAMPLE).

17. Analyzy vzdialenosti v Idrisi (moduly DISTANCE, BUFFER, COST, PATHWAY)

18. Zaklady spracovania obrazov v Idrisi (moduly HISTO, STRETCH, FILTER)

19. Statistické analyzy v Idrisi (moduly REGRESS, SAMPLE, HISTO, CROSSTAB).

20. Dopliujiace — pomocné moduly (AREA, GROUP, SAMPLE)
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