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Uvod

Névody na cvicenia st urcené pre Studentov denného a dialkového Studia predmetu
Prevadzka GIS (GIS II). V priebehu cvieni Studenti nadobudnu praktické vedomosti
a zrucnosti z oblasti zberu a spracovania geografickych udajov v prostredi systému ArcEditor.
U sStudentov sa predpokladaji zakladné zruénosti s pracou s pocitacom a znalost' zakladov

geografickych informacnych systémov. Materidl nadvizuje na poznatky ziskané v predmete
Zaklady GIS (GIS I).

Névody na cvicenia su rozdelené do dvoch Casti. Prva Cast’ je zamerand na zéklady préace s
programom ArcMap. Studenti nauéia zostavovat' digitdlne mapy, menit legendy, aktivne
pracovat’ s mapou, zobrazovat vlastnosti geometrickych elementov, vykonavat atributové
a priestorové dopyty, vytvarat mapoveé kompozicie pre tlacové vystupy.

Druha cast’ je zamerand na pripravu geografickych tdajov prostriedkami systému ArcEditor.
Téato Cast’ zahfiia georeferencovanie obrazovych vrstiev, pracu s personalnou geografickou
databazou, import aexport geografickych Udajov, nastroje na jednoduché aj pokrocilé
editovanie geometrickych elementov, definovanie topologickych pravidiel, vyhladavanie
a kontrolu topologickych chyb.

Vsetky praktické ulohy st navrhnuté tak, aby sa dali vyriesit’ v priebehu dvoch vyucovacich
hodin (jedného cvicenia).

Nemalu zéasluhu na sti¢asnej podobe a obsahu Navodov na cvicenia so systémom IDRISI
maju aj nasi kolegovia, Studenti a doktorandi Technickej univerzity vo Zvolene. Menovite si
dovol'ujeme pod’akovat’ prof. Ing. Janovi Tucekovi, CSc. za podporu pri ich zostavovani.




Technickd univerzita vo Zvolene Prevadzka GIS
Katedra hospoddrskej upravy lesov a geodézie Navody na cvicenia so systéemom ArcEditor

1. Zaklady prace so systémom ArcGIS

Obsah cvicenia

Praca so systémom ArcGIS, ArcCatalog, ArcMap, ArcToolbar.
Zobrazovanie vektorovych, rastrovych a obrazovych vrstiev.
Vlastnosti tematickej vrstvy a legenda.

Naéstrojové listy a ich pouzitie.

Praca s projektom.

Skupina programov ArcGIS Desktop

Systém ArcGIS Desktop sa sklada z niekol’kych samostatnych programov, ktoré sa pouzivaji
na spracovanie a zobrazovanie geografickych udajov. Tieto programy sa vzajomne dopiiaji
a st prepojené:

ArcMap

ArcCatalog

ArcScene

ArcReader

ArcGIS Desktop Administrator

Sprava licencii

Nastavenie Urovne licencovania sa robi v programe ArcGIS Desktop Administrator (desktop).
Pre funk¢nost’ systému je potrebné nastavit’ cestu k licenénému serveru (Licence Manager).
Po uspesnom pripojentt k licenénému serveru sa zobrazi pocet licencii a rozSireni pre
jednotlivé urovne licencovania (Availability).

Zaklady prace s modulom ArcMap

Modul ArcMap je zakladnym programom, v ktorom pracujeme s digitalnymi mapami.
Obsahuje nastroje na vytvorenie mapovej kompozicie, nastavenie legendy a vytvaranie
tlacovych vystupov. Okrem toho su jeho sucastou aj nastroje na interaktivhu pracu
s digitdlnou mapou: zvicSovanie a zmensovanie vyrezu, priestorové a atribitové vybery,
meranie vymery a vzdialenosti, zobrazovanie opisnych udajov, editovanie geometrickych
udajov aj atributov, a d’alSie funkcie.

Zobrazovanie tematickych vrstiev

Systém ArcGIS umoziuje pracovat s vektorovymi, rastrovymi i obrazovymi vrstvami. Na
zéklade zobrazenych ikon moézete urcit’ o aky typ stboru sa jednd, aj ked’ tematicka vrstva nie
je viditelna.

Do mapového okna pridajte vrstvu pormap z adresira PORMAP. Tato vrstva obsahuje
hranice lesnych porastov. Pridanie novej vrstvy do aktivneho ramca mapového okna je mozné
tromi spdsobmi (KOREN, 2008):

1. Tlagidlom ¥ zo §tandardného panela nastrojov.

2. Polozkou menu Add Data... z kontextového menu ramca alebo skupiny
tematickych vrstiev.

3. Drag-and-drop: uchytenie siboru v ArcCatalog-u, Windows File Exploreri alebo
inom programe a jeho pretiahnutie na plochu ArcMapu.
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Pri moznosti 1 a 2 je potrebné pomocou nastroja pripojenie adreséara (Connect to Folder) (£3)
definovat’ adresar, kde sa nachadzaju vrstvy.

Vrstva pormap sa zobrazi v maximalnom vyreze. Pomocou néstrojov na pracu s mapou
A I v , , , AN vy 5 ) W K v s =’ A
moézete nastavit pozadovany vyrez. Vyrez mozete zvacSovat (Fax), zmenSovat (S w),
’ LAl . ’ . , ’ s ’
posavat (L), prejst na predchadzajice vyrezy (*) a nasledne na nasledujuce vyrezy

() a zobrazit’ vrstvu v maximalnom vyreze (&).

Okrem zmeny vyrezu moézete zmenit aj graficky symbol vrstvy pormap. Dvojklikom na
ikonu pod nazvom vrstvy vyvolate editor grafického symbolu (Symbol Selector). Tu mozZete
zmenit’ farbu vyplne polygénu, farbu obrysovej linie, jej hrubku a pod. V pripade liniovych a
bodovych vrstiev st moznosti mierne pozmenené oproti nastaveniam pre polygoénové vrstvy.
Zmenu grafického symbolu mozete vykonat’ aj v dialogu vlastnosti vrstvy (Layer Properties)
v zalozke symbolov (Symbology).

Dvojklikom na néazov vrstvy vyvolate dialog Vlastnosti vrstvy (Layer Properties), druhy
spdsob vyvolania tohto dialogu je cez kontextové menu tematickej vrstvy funkciou Vlastnosti
(Properties). Dialdég ma jedenast’ zaloziek, v ktorych sa nachddzaji informacie o danej
tematickej vrstve, mozete tu menit’ parametre zobrazenia, legendy, zoznam dostupnych poli
databazy atd’. V zalozke VSeobecné (General) mozete zmenit nazov vrstvy. Zmeiite nazov
vrstvy pormap v riadku Nazov vrstvy (Layer name:) na porastova mapa. Nazov vrstvy
mozete zmenit’ aj jej oznacenim v legende a stlacenim klavesu F2.

Vrstvu pormap mozete vypnut, ¢o znamend, ze sa nebude vykreslovat. Vrstvu vypnete
odskrtnutim Stvoréeka pred ndzvom vrstvy (). Vsetky vrstvy, pred ktorymi si prazdne
Stvoréeky (L), sa nebudu vykreslovat. Ak chcete vrstvu zapntt, ¢o znamena, ze sa bude
vykreslovat,, zaskrtnite prazdny Stvorcek pred ndzvom vrstvy. Vypnite a opdtovne zapnite
vrstvu porastovda mapa. Kliknutim na znamienko minus skryjete graficky symbol, bude vidiet
len nazov tematickej vrstvy. Kliknutim na znamienko plus zobrazite graficky symbol
tematickej vrstvy.

Do mapového okna pridajte georeferencovanti naskenovanu porastovi mapu pormap vyrez z
adresaira PORMAP GEOREF. Vrstvu v dialogovom okne priddvania oznacte vrstvu a
pridanie potvrd’te pomocou Pridaj (4dd). Nakol'ko sa jedna o obrazovy subor, dvojklikom sa
dostanete na urovenn jednotlivych kandlov, ktoré v pripade potreby mozete pridavat
samostatne. Pridajte aj ortofotosnimky z adresdra ORTOFOTO. Oznacenim viacerych vrstiev
pomocou klaves Shift alebo Ctrl mdzete pridat’ vSetky takto oznacené vrstvy naraz.

Ked mate v legende viacej vrstiev mdzete vypnuat’ (zapnit) vrstvu a skryt’ (zobrazit’) graficky
symbol tematickej vrstvy hromadne pre vSetky vrstvy v legende. Tieto moznosti sa
nachadzaji v kontextovom menu udajového ramca. Toto menu vyvolate kliknutim pravym
tlacidlom mysi na nazov dajového radmca. Pre vypnutie vSetkych vrstiev zvolte v menu 7Turn
All Layers Off, pre zapnutie vsetkych vrstiev zvol'te moznost’ Turn All Layers On. V pripade
skrytia grafického symbolu pre vSetky vrstvy zvolte z kontextového menu udajového ramca
moznost’ Collapse All Layers a pre zobrazenie grafického symbolu pre vSetky vrstvy zvolte
moznost’ Expand All Layers.

Poradie vrstiev v legende ma vplyv na poradie vykresl'ovania vrstiev v mapovom okne.
Vrstva, ktora je uplne navrchu, bude aj v mapovom okne najvrchnejSia. V pripade potreby je
mozné zmenit’ poradie vrstiev v legende, ¢im sa zmeni aj poradie prekreslovania v mapovom
okne. Vrstvu, ktorej poradie chcete zmenit', oznacte a chyt'te l'avym tla¢idlom mysSi a presurite
ju na pozadované poradie. Automaticky sa zmeni aj poradie vykreslovania v mapovom okne.
Pri vkladani vrstiev sa ako prvé vykresl'uju bodové elementy, potom liniové, polygdénové a na
zéaver rastrové vrstvy. Z adresara LDS pridajte vrstvu cesty a z adresara VPLOCHY pridajte
vrstvu vplochy.
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Jednotlivé tematické vrstvy je mozné spajat’ do skupin vrstiev bez ohl'adu na druh vrstiev.
Oznacte vSetky ortofotosnimky v legende (pomocou klavesu Shift alebo Ctrl) a pravym
tlacidlom myS$i vyvolajte kontextové menu. Z kontextového menu vyberte moznost’
vytvorenia skupiny (Group). Vsetky ortofotosnimky spojte do skupiny vrstiev, vytvoreni
skupinu premenujte na ortofoto. Premenovanie skupiny vrstiev sa robi podobne ako pri
tematickych vrstvach. Vrstvy v skupine vrstiev maju nazvy v legende mierne posunuté
doprava. So skupinou vrstiev pracujete podobne ako s tematickou vrstvou. Skupinu viete
vypnut (zapnut’), snimky sa nevykreslia, aj ked’ budu mat’ stav vykreslovania zapnuty,
nakol’ko nastavenie vykresl'ovania skupiny je nadradenejsie.

Vrstvu, ako aj skupinu vrstiev, mézeme vymazat cez funkciu Odstranit’ (Remove) z
kontextového menu, pri skupine vrstiev vymazete vrstvy v skupine z udajového rdmca .
Skupinu vrstiev mdzete zrusit’ pomocou funkcie Rozpustit’ (Ungroup) z kontextového menu,
v tomto pripade vrstvy nebudil vymazané z tidajového ramca.

Praca s projektom

Projekt so vSetkymi vrstvami a nastaveniami je uzitocné ulozit. Ulozte projekt cez polozku v
hlavnom menu Ulozit' ako (File / Save As) do pracovného adresara pod nazvom VSLP.
Okrem vrstiev, ich poradi a vlastnosti sa v projekte ulozia aj vSetky nastavenia systému.
UloZené projekty moZete otvéarat’ cez hlavné menu a polozku Otvorit’ (File / Open) alebo pri
spusteni programu vybrat’ niektory z existujicich projektov zobrazenych v tivodnej tabulke.
V pripade, ak nie je potrebné presuvat’ subory projektu na iny pocita¢, méze ostat’ zakladné
nastavenie uloZenia cesty k zdroju udajov, ktoré je nastavené ako uplné cesty. V pripade, ak
zmenite adresar, disk uloZenia dat, nebudl tieto data v projekte zobrazené, nakolko sa
zmenilo miesto ich uloZenia. V pripade zmeny miesta uloZenia sa voli nastavenie tzv.
relativnych ciest. Ak bude zachovana povodna Struktara adresara, buda data po presune, ako
aj po premenovani hlavného adresara, zobrazené v projekte. Zmena nastavenie uloZenia cesty
k zdroju tdajov sa robi v dialogovom okne Vlastnosti dokumentu (File / Document
Properties), zaskrtnutim moznosti Store relative pathnames to data sources. V dialogovom
okne vlastnosti dokumentu mozete menit’ nazov projektu, meno autora atd’. Ked’ chcete mat’
ulozeny nahlad projektu vo forme bitmapy, stlacte Make Thumbnail.

Nastavenie mierky

V dialégovom okne Vlastnosti udajového ramca (Data Frame Properties) mozete nastavit’ tri
spdsoby prace s vyrezom, ktoré sa nastavuju v zdlozke Udajovy ramec (Data Frame):

e Automatickd mierka (Aufomatic): mierka sa nastavuje pomocou tlacidiel na

zvacSovania a zmensovania vyrezu.

e Pevna mierka (Fixed Scale): mierka je definovana a neda sa menit, vyrez sa moze len

postvat’.

e Pevny rozsah (Fixed Extent): neda sa menit’ mierka a ani sa ned4 postuvat’ vyrez.
Postupne vyskusajte vSetky tri spésoby prace s vyrezom. Pred d’alSou pracou sa uistite, ze
mate nastavenu automatickl mierku.

Pre jednotlivé tematické vrstvy moézete nastavit’ mierku, od ktorej sa prestanu, respektive
zacénu, vykreslovat’. Tato minimalna a maximalna mierka zobrazenia vrstvy sa nastavuje vo
Vlastnostiach vrstvy (Layer Properties) v zalozke VSeobecné (General). Pri maximalnej a
minimalnej mierke definujete hrani¢ni mierku. Pri minimalnej mierke (minimum scale) sa
bude vrstva zobrazovat’ len vo vicSich mierkach ako je definovand a pri maximalnej mierke
(maximum scale) sa bude vrstva zobrazovat len v menSich mierkach ako je definovana
mierka. Pomocou zadania obidvoch mierok modzete definovat’ rozsah zobrazovania tematickej
vrstvy. Pre skupinu vrstiev orfofoto nastavte minimalnu mierku 1 : 24 000. VyskuSajte

-8-
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zobrazenie mapy v r6znych mierkach. Sledujte ako sa meni zobrazovanie tematickych vrstiev
v zavislosti od mierky.

F 4
[ a5 |

br. 1: Mapa s nastavenou minimalnou mierkou zobrazovania
Mierka zobrazenia 1:23 000 (vl'avo) a mierka zobrazenia 1:25 000 (vpravo)

Nastrojova liSta a panely nastrojov

Panel nastrojov mozete menit’ podla vlastnych potrieb. Panely néstrojov mdzete pridavat
alebo odoberat. Zoznam panelov zéavisi od konfiguracie a zakupenych licencii. Zoznam
panelov si zobrazite v polozke hlavného menu Panely (View / Toolbars). Kliknutim si
aktivujte panel Spatial Analyst. Kliknite avym tla¢idlom mysi na panel a za stdleho drzania
ho mdzete umiestnit’ po obvode mapového okna na nastrojovu listu. Panel mdzete odobrat’
jeho odznacenim v zozname panelov alebo vypnutim cez x.

Viazanie a definovanie vzdialenosti viazania

Aktivujte si panel Snapping, ktory sa pouziva na definovanie viazania elementov navzajom
alebo roznych nastrojov na elementy. V menu Viazanie (Snapping) mdzete odskrtnutim
moznosti pouzi viazanie (Use Snapping) deaktivovat’ alebo nasledne aktivovat viazanie.
Viazat’ moZete na bodové elementy (Point Snapping) (©), viazanie na konce (End Snapping)
(), na vertex elementu (Vertex Snapping) (O) a na hranu elementu (Edge Snapping) (F).
Viazanie zapnete alebo vypnete kliknutim na prislusSna ikonu. Naraz moézete mat
aktivovanych aj viacej druhov viazania. Aktivujte si niektory druh viazania a kurzorom
kopirujte hranice elementov. Pri naviazani sa zobrazi nazov vrstvy, na ktori sa kurzor
naviazal a zaroven aj druh viazania. Postupne vyskusajte vSetky druhy viazania. Na ktora
vrstvu sa da pouzit’ viazanie na konce?

V menu Viazanie (Snapping) v polozke Vlastnosti (Options) mdzete nastavit' toleranciu
viazania v riadku Tolerancia (7Tolerance), ktora definujete v pixloch.

Meranie diZok a vymery

V mapovom okne moZete vykonat' jednoduché meranie dizok a vymery. Meranie aktivujete
pomocou tlacidla (:u:-) merat’ (Measure). Otvori sa dialogové okno néstroja. Nastavte si
jednotky merania (Choose Units) () pre vzdialenosti (Distance) na kilometre a pre plochy
(Area) na hektare. Aktivujte si meranie linii (Measure line) (~) a zmerajte vzdialenost’ po
ceste od obce Kovagova do Zvolena. V dialogovom okne sa bude zobrazovat’ dizka segmentu
a celkova diZka linie. Prepnite si na meranie ploch (Measure An Area) (a) a zmerajte vymeru
vodnej nadrze, ktord sa nachddza nad obcou Kovacova. V dialogovom okne sa zobrazuje
dizka segmentu, obvod polygénu a vymera. Prepnite si na meranie elementu (Measure A
Feature) (1), pomocou tohto néstroja mézete merat’ elementy. Kliknite na polygén vo vrstve

-9.-
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porastova mapa, v dialbgovom okne nastroja vypiSe obvod a vymeru zvolené¢ho elementu.
Takto mozete merat aj linie. Aktivujte si viazanie na vertex a meranie ploch. Zmerajte
vymeru ktoréhokol'vek porastu z vrstvy porastova mapa, vymeru si zapiste. Pomocou nastroja
meranie elementu skontrolujte presnost’ predchadzajuceho merania.

Néstrojom sumarizécia (Show total) () zapnete alebo vypnete sumarizaciu merania. Pomocou
nastroja vymaz vysledky (Clear and Reset Results) (%) vymazete vysledky a sumarizécia
zacne od nuly. Z menu nastav typ merania (Choose Measurement Type) (=) si mdZete vybrat
70 Styroch typov.

ArcCatalog, Search Window a ArcToolbox

ArcCatalog modzete v pripade potreby aktivovat z nastrojovej liSty ArcMap-u pomocou
ikonym. To isté plati aj naopak, z nastrojovej liSty ArcCatalog-u viete aktivovat’ ArcMap.
ArcCatalog sa pouziva na spravu geografickych tdajov, vyhladdvanie a zobrazovanie
metaudajov, nahlady tematickych vrstiev a databazovych tabuliek atd. Ak ho spustate z
nastrojovej liSty ArcMap-u, nachiddza sa na liSte vlavo. Mozete ho aktivovat' aj ako
samostatny program z ponuky Start operaéného systému. Na nastrojovej liste vedla ikony
ArcCatalog-u sa nachadza ikona na vyvolanie okna pre hl'adanie @, pomocou ktoré¢ho viete
hl'adat’ data a pod. Vedl'a sa nachadza ikona ArcToolbox-ull. ArcToolbox obsahuje funkcie
pre priestorové a nepriestorové analyzy, tieto funkcie su rozdelené do skupin podla druhu
operacie. V zavislosti od nainStalovanych a aktivnych rozsireni sa meni obsah ArcToolbox-u.
Funkcie, pre ktoré nie su aktivne rozSirenia, prip. licencia, nie je mozné aktivovat, aj ked’ su
nainStalované. RozSirenia vypinate a zapinate podla potreby v hlavnom menu v polozke
Rozsirenia (Tools / Extensions...). Skontrolujte ktoré rozSirenia mate aktivne. VyskusSajte
aktivovat’ niektoré funkcie z ArcToolbox-u.

Pomocou ikony automatické skryvanie (Auto Hide) (*) nastavite automatické skryvanie okien.
Ak nie st okna v rezime automatického skryvania, mézete ich presuntt’.
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2. Zobrazovanie udajov

Obsah cvicenia

Zobrazovanie tematickych vrstiev.

Zmena legendy a farebnej palety.

Oznacovanie elementov (labels).

Pridanie anotacii a grafickych prvkov do pohl'adu.

Legenda a priehPadnost’ rastrovej vrstvy

Pridajte (¢’) rastrovu vrstvu dmr z adresara DMR. Tato vrstva reprezentuje digitdlny model
reliéfu na uzemi VSLP TU vo Zvolene. V legende pod ndzvom suboru je paleta zobrazenia s
minimélnou a maximalnou hodnotou buniek vo vrstve. Co predstavujii tieto hodnoty Vv tejto
vrstve? Vrstva dmr sa automaticky zobrazila v Ciernobielej palete, tito paletu je mozné
zmenit’ dvojklikom na paletu a vyberom vhodnej palety zo zoznamu. Nie vSetky palety st
vhodné na zobrazenie suborov reprezentujicich digitadlne modely reliéfu (DMR). Vyberte
paletu: il & , alebo jej podobnu. Ak zaskrtnete moznost’ Invert, paleta sa
obrati. To znamena, ze farba reprezentujica najvysSie miesta (v palete biela) bude
reprezentovat’ najniz§ie miesta (v paleta modra).

Z adresdra DMR pridajte vrstvu hlsd, vysledok analytického tiefiovania povrchu. Presuiite
vrstvu hlsd tak, aby bola prekryta vrstvou dmr. V dialdgovom okne Vlastnosti vrstvy (Layer
Properties) mozete v zadlozke Displej (Display) moznostou Priehladnost’ (Transparency)
nastavit’ priehl'adnost’ vrstvy. 0 znamena nepriehl'adnost’ a 100 Gplnt priehl'adnost’. Nastavte
priehladnost’ vrstvy dmr na 40%, potvrdte a nasledne vyskuSajte aj iné hodnoty
priehl'adnosti.

T #3

e

a) zobrazenie nadmorskych vysSok b) zobrazenie sklonu reliéfu
Obr. 2: Vyuzitie vrstvy analytického tieniovania

Pridajte eSte vrstvy sklonu a expozicia z adresara DMR. Jednotky sklonu st v percentach
(sklon_perc) a v stupnioch (sklon_st). Co predstavuji hodnoty buniek v tychto troch vrstvach.
Zmente Ciernobiele palety na vhodnejSie. Napr. pre sklony h n (Invert) a
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pre vrstvu expozicia | B Nostavie priehl'adnost’ pre tieto vrstvy. Pre ktort
vrstvu nie je vhodné nastavovat’ priehl'adnost’ kvoli vytvoreniu plastického vnemu a preco?

Legenda vektorovej vrstvy

Pridajte vrstvu intravilan z adresara OSTATNE. Dvojklikom na graficky symbol vrstvy
intravilan vyvolajte editor grafického symbolu (Symbol Selector). Z predvolenych symbolov
vyberte graficky symbol s ndzvom 10% ORDERED STIPPLE.

Z adresara LDS pridajte do mapového okna vrstvu cesty. V predchadzajicom cviceni sa
menila legenda vektorovej vrstvy vyuzivajic najjednoduchsiu legendu Jeden symbol (Single
symbol), kedy sa vSetky elementy zobrazuju rovnako, jednym symbolom. Vytvorte legendu
podl'a kategorii ciest. Nakol'’ko hodnoty pola pre zobrazenie legendy su diskrétne, pouzije sa
skupina Kategoérie (Categories). Vyberte Jedinecné hodnoty (Unique values), ako pole pre
zobrazenie legendy (Value Field) vyberte zo zoznamu pole s ndzvom KATEGORIA. Pridajte
vSetky hodnoty z pola KATERGORIA pomocou tlacidla Pridaj vSetky hodnoty (4dd All
Values). Tlacidlom Pridaj hodnoty (Add Values...) pridate len vybrané hodnoty daného pola,
pred vyberom je potrebné kompletizovat’ zoznam (Complete List). OdSkrtnite moznost
zobrazenia vsetkych ostatnych hodndt (<all other values>), nakolko ste do legendy zahrnuli
vSetky hodnoty pola. Na zobrazenie kategdrii modzete pouzit paletu alebo definovat
zobrazenie kazdej hodnoty individudlne dvojklikom na graficky symbol pred nazvom. V
stipci Popis (Label) premenujte nazov skupiny s hodnotou nula na Ostatné.

Obr. 3: Vrstvy intravildn, cesty a porastova mapa

Do mapového okna pridajte vrstvu pormap z adresira PORMAP. Teraz si zobrazime vrstvu
pormap podla vymery jednotlivych porastov. V dialégovom okne Vlastnosti vrstvy (Layer
Properties) a zalozke Symboly (Symbology) zvol'te skupinu Kvantity (Quantities), ktoré sa
vyuzivaju v pripade spojitych hodnoét v poli. Sposob zobrazenia zvolte Odstupiiované farby
(Graduated colors). Ako pole (Value) pre zobrazenie legendy vyberte pole zo zoznamu s
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nazvom PLOCHA. Pocet Tried (Classes) zmente na 7. Ak chceme mat’ rozdelené porasty do
tried po 5 hektarov, zadavajte do stipca Rozsah (Range) horné hranice intervalov. Plocha v
poli je pocitand v m?. Int klasifikaéni metédu mozete vybrat’ v podmenu Classify... V stipci
Popis (Label) mdzete definovat’ popis legendy podl'a vlastného uvazenia.

UloZenie grafickej vrstvy do siiboru

Graficktl vrstvu mozete ulozit’ do suboru (*.lyr), tento subor obsahuje vSetky vlastnosti
zobrazenia pre zobrazenie legendy a popisov. Tento stibor neobsahuje samotné data, ale
odkazuje na tieto data, ktoré mozu byt ulozené v inych adresaroch. Ulozte do suboru vrstvu
cesty. Vyvolajte kontextové menu vrstvy a zvol'te moZnost’ Save As Layer File...

Druhou moZnost'ou je uloZenie do balika vrstiev (Layer package) (*.lpk). Obsahuje vSetky
informacie, ktoré st potrebné pre vlozenie do projektu na inom pocitaci. Vyvolajte
kontextové menu vrstvy a zvol'te moznost’ Create Layer Package...

Vytvorte obidva typy suborov a porovnajte ich velkost, ktor zaberaju na disku v pracovnom
adresari.

Oznacéenie elementov

V dialogovom okne Vlastnosti vrstvy (Layer Properties) v zalozke Oznalenie (Labels)
modzete nastavit parametre pre oznacovanie elementov (velkost' a farba pisma, sposob
umiestnenie textu a pod.). Pre vrstvu intravilan nastavte oznacovanie podl'a pola (Label Field)
NAZOV. Velkost pisma 10 bodov, farba cierna a hrubé pismo. Samotné oznacenie
elementov nastavite v kontextovom menu vrstvy moznostou Oznacenie elementov (Label
Features). V mapovom okne si vSimnite, ze niektoré nazvy su dva a viackrat zobrazované. V
zélozke Oznacenie mozete tieto duplicitné oznacCenia odstranit’ zaskrtnutim Odstranit
duplicitné oznaCenie (Remove duplicate labels) v podmenu Vlastnosti umiestnenia
(Placement Properties...). V tomto podmenu mozete blizSie nastavit’ umiestnenie oznacenia
elementov.

e na Breznica

Ladno

Trnava Hor. /Z
= Horna“Dubravi

Hronska Dubrava

Budicka

Hrabiny

Zvolen

Obr. 4: Oznacenie obci
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Pre vrstvu cesty nastavte pre oznacenie elementov vel'kost’ pisma 8 bodov, farba tmavo zelena
a nastavte odstranenie duplicitnych nastaveni.

Odskrtnutim mozZnosti Oznacenie elementov (Label Features) sa odstrani oznacenie
elementov.

Anotacie

Do mapového okna mdzete pridavat’ anotacie (grafické prvky). Na vkladanie anotécii a pracu
s nimi slazi panel Kreslenie (Draw), zvy€ajne sa nachadza v spodnej Casti mapového okna.
Vlozte novy kruh do mapového okna, anoticie mozete neskor premiestiiovat, zmensSovat’ a
zvigsovat’ pomocou nastroja K, alebo v dialogovom okne Vlastnosti (Properties) anotacie v
zalozke Velkost’ a pozicia (Size and position). Presuiite kruh na porasty nad obcou Kovacova,
zmeite priemer kruhu na 3 km, graficky symbol zmeiite na Srafovanie v zalozke Symbol
(Symbol).

Podobnym sposobom viete vkladat’ text. Vlozte obycCajny text (New Text), napiSte Zvernica,
zmente (Change Symbol...) velkost pisma na 10 bodov, hrubé a farma pisma ¢ervena v menu
Vlastnosti (Properties). Text presuiite ku kruhu, ktory ste vytvorili v predchadzajucom kroku.

Anotacie mozete vymazat’ polozkou z kontextového menu Vymaz (Delete) (X).

Anotacie mézu byt zdruzené do Skupiny anoticii (4Annotation Group). Novi skupinu
vytvarate cez menu panela kreslenie (Drawing) polozkou New Annotation Group. Anotécie
vkladate do aktivnej anotac¢nej skupiny, ktort si zvolite v menu panela kreslenie v polozke
Active Annotation Target.

Vytvorte novi anotaéni skupinu s nazvom Casti, pripojte ju ku vrstve (4ssociated Layer:)
pormap. Vlozte text v obdizniku CERTOVA SKALA s pozadim olivovej farby(zalozka Ram
(Frame) a Pozadie (Background)). Anotaciu umiestnite do spodnej Casti vrstvy pormap. S
rovnakymi vlastnostami vlozte text KRIZNO, ktory umiestnite do hornej ¢asti vrstvy pormap.
Vlozte bod ako anotaciu nal'avo od obce Zelezna Breznica. Typ textu vyberte Popis (Callout),
kliknite na bod a napiste HRADOK. Vypnite vrstvu pormap; pre¢o zmizli anotacie s ndzvom
Casti?

Obr. 5: Umiestnenie anotacii v mapovom okne

Udajové ramce
V rédmci projektu mozete mat’ viacej udajovych ramcov. Nové udajové ramce vkladate cez

hlavné menu (Insert) Udajovy ramec (Data Frame). Udajovy ramec modzete vymazat
polozkou Odstran (Remove) (®) z kontextového menu. Premenovat’ ho mozete v dialdégovom

-14 -



Technickd univerzita vo Zvolene Prevadzka GIS
Katedra hospoddrskej upravy lesov a geodézie Navody na cvicenia so systéemom ArcEditor

okne Vlastnosti udajového ramca (Data Frame Properties) v zalozke VSeobecné (General) a
riadku Nazov (Name:). Premenujte ho na UDAJOVY RAMEC. V dialogovom okne
Vlastnosti udajového ramca v zalozke Suradnicovy systém (Coordinate System) vyberte pre
stradnice WGS-84 Predefined - Projected Coordinate Systems - UTM - WGS 1984 - Northern
Hemisphere - WGS 1984 UTM Zone 34N.

Pridajte vrstvu pormap z adresara PORMAP. Nakolko tato vrstva je v inom stradnicovom
systéme ako je stradnicovy systém udajového rdmca, ponukne ndm automatickii zmenu
suradnicového systému. V niektorych pripadoch si mézeme vybrat z viacerych zmien
(Transformations...). Tla¢idlom Zavri (Close) prebehne zmena suradnicového systému. Této
zmena sa nebude ulozend na disk.

Ak pracujete s viacerymi udajovymi ramcami, mozete pracovat len v jednom z nich, v
aktivnom udajovom rdmci. Ak chcete pracovat v druhom udajovom rdmci, vyberte z
kontextového menu dané¢ho ramca polozku Aktivovat’ (Activate).
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3. Atributové vybery

Obsah cvicenia

Jednoduché vyhl'adavanie, praca so zaloZkami a zoznamom miest.
Praca s atribitovou tabul'kou.

Atribatovy vyber logickou podmienkou.

Jednoduché vyhPadavanie

Elementy vo vrstve moézete vyhladavat podla klicového slova. Jedna sa o jednoduché
vyhl'adavanie. Na toto jednoduché vyhl'adavanie slizi néastroj N4jdi (Find) . Do pol'a Ngjdi
(Find:) zadajte inventarne c¢islo cesty 05086-1, vyberte vrstvu (/n.) cesty, v ktorej sa prebehne
vyhl'adavanie. Ponechajte vyhlad4vanie vo vSetkych poliach (A4// fields). Vyhladdvanie
aktivujete tlacidlom Najdi (Find). Vo vysledku je viacej ciest s rovnakym inventdrnym
Cislom, je to spdsobené tym, ze tato cesta je rozdelend na viacej Casti. Tiez su tam cesty,
ktorych retazec obsahuje hl'adany vyraz, pretoze sme nechali zaskrtnuti moznost’ Find
features that are similar to or contain the search string. Ak by nebola zaskrtnuta, naslo by len
elementy s hl'adanym retazcom. V kontextovom menu pre kazdy element mozete vybrat
polozku na Zvyraznenie (Flash), Zvacsenie (Zoom to), Presunutie vyrezu (Pan to) a pod. Pre
jeden element vyskusajte prvé dve moznosti a Presunutie vyrezu vyskusajte pre iny element.

Praca so zalozkami a zoznamom miest

Zalozky (Bookmarks) predstavuju vyrez mapy, ktory mézete ulozit’ a kedykol'vek pocas prace
sa moZzete vratit’ na tento vyrez. Zalozky mozete ukladat’ aj z kontextového menu elementu v
nastroji N4jdi (Find) polozkou Vytvorit' zalozku (Create Bookmark). Pre jeden element
najdeny v predchadzajucom kroku vytvorte zalozku. Druha moznost’ je uloZenie zalozky cez
hlavné menu Zalozky (Bookmarks) a vyberte polozku Vytvorit'® (Create...). Vytvorte si
Iubovolny vyrez a pomocou moznosti Vytvorit' z hlavného menu ulozte aktudlny vyrez,
nazvite ho ZAL1. V hlavnom menu Zalozky mate vSetky ulozené zalozky. Kliknite na prva
zélozku, ktorej bol prideleny automaticky ndzov, a potom vyberte druhu zalozku. Polozkou
Spravovat’ (Manage...) mdzete spravovat’ zalozky.

Dial6gové okno Zoznam miest (My Place) umoziiuje vytvorenie a pracu s najcastejSie
pouzivanymi alebo obl'ibenymi adresami, elementmi, vyrezmi a pod. Do zoznamu mdzete
pridavat’ elementy cez kontextové menu polozkou Pridat’ do zoznamu miest (4dd to My
Places) v nastroji N4ajdi. Pridajte ktorykol'vek element. Dialégové okno Zoznamu miest
vyvolate cez kontextové menu polozkou Spravuj zoznam miest (Manage My Places). V tomto
dialogovom okne spravujete zoznamy miest. Do zoznamu pridajte 'ubovolny vyrez, porast €.
349 z tematickej vrstvy pormap, obec Turovad z tematickej vrstvy intravilan. Okrem
vyuzivania ako vyrezov okolo tychto elementov sa tento zoznam moéze vyuzit' v dalSich
analyzach (napr. sietové analyzy) ako zastavky a bariéry apod.

Atributova tabul’ka

Vsetky udaje o elementoch vo vektorovych vrstvach su ulozené v atributovych tabulkach
(Attribute Table). Atributovl tabulku otvorite moznost'ou Otvorit’ atributovu tabulku (Open
Attribute Table). Otvorte si atributovu tabulku pre vrstvu pormap. V hornej Casti tabul’ky sa
nachadzajt ikony pre vstup do moznosti tabul’ky (Menu) (=), relacie (Related Tables) (%),
vyber podla atributov (Select By Attributes) (“&), zamenit' vyber (Switch Selection) ([t?f]),
zrusenie vyberu (Clear Selection) (), zvacsit’ na vybrané elementy (Zoom To Selected) (@),
Vymazat' vybraté (Delete Selected) (¥) - funkcia je aktivna len pri editovani. Niz$ie mate
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nazov aktivnej atributovej tabulky a ikonu na jej vypnutie (¥). Pod tymto ndzvom sa
nachddzaji ndzvy jednotlivych poli, tieto ndzvy st sivé. V spodnej Casti sa nachddza stavovy
riadok v ktorom je zobrazeny aktudlny zaznam s moznostou posunov (144#)  zobrazenie
vSetkych (Show all records) (=) alebo len vybranych (Show selected records) (&) zdznamov
a pocet vybranych zdznamov z celkového poctu zaznamov. Na spodku mate zdlozky s
nazvami atributovych tabuliek, medzi ktorymi sa viete prepinat. Zobrazte si menu MozZnosti
tabul’ky.

V Tlavej Casti tabul’ky je pred kazdym zaznamom sivy §tvorec, po kliknuti 'avym tla¢idlom
myS$i na tento Stvorec sa oznac¢i dany zdznam. Oznalte ktorykol'vek zdznam v tabulke.
Oznaceny zaznam je farebne oznafeny. Farba oznacenych elementov sa modze nastavit v
menu tabul’ky a polozke Vzhl'ad (dppearance...). Element ku ktorému prislacha dany atribut
sa zaroven oznaci aj v mapovom okne. Z kontextového menu mozete vybrat’ moznosti na
zvacsenie vyrezu na dany element, presun vyrezu a pod.

Vyber zrusite moznostou Zrusit vyber (Clear Selection), ktory sa nachadza aj v menu
moznosti tabul’ky.

Praca s poliami atributovej tabul’ky

Do atribtitovej tabul’ky mozete pridavat’ nové polia, ako aj polia mazat’, zamrazit, skryvat’ a
pod.. Nové pole pridate v menu Moznosti tabulky ( Table Options) polozkou Pridat’ pole
(Add Field). Pri pridavani poli je potrebné pomenovat’ pole (Name:) a zvolit' datovy typ pol'a
(Type:); v zavislosti od datového typu je mozné definovat’ napr. presnost’, po¢et znakov a pod.
Pole maZete polozkou Zmazat pole (Delete Field) z kontextového menu pre pole, ktoré
ziskate kliknutim pravého tlac¢idla mysi na ndzov pola.

Do atribtitovej tabul’ky vrstvy pormap a cesty pridajte polia:

Nazov Typ udajov Ciel’ova vrstva
vymera Float pormap

obvod Float pormap

zmaz Short Integer pormap

st _ochrany Short Integer pormap

oznac Text (Length 8)  pormap

dizka Float cesty

V atributovej tabul'ke vrstvy pormap zmazte pole s nazvom ZMAZ.

Hodnoty v poliach viete usporiadat vzostupne (Sort Ascending) alebo zostupne (Sort
Descending), vyberom jednej mozZnosti z kontextového menu prisluSného pol'a. Pole DC
zorad’te vzostupne a potom pole CP zostupne. PokroCilym usporiadanim (Advanced
Sorting...) mdzete usporiadat’ hodnoty v atribatovej tabul'ke na zéklade viacerych poli. Ako
prvé pole (Sort by) zvolte pole DC, ktoré usporiadajte vzostupne; pole CP usporiadajte
vzostupne a pole PS zostupne. Skontrolujte vysledok usporiadania v atributovej tabulke.

Napiianie poli atribiitovej tabulky

Polia atribttovej tabulky mozete pri editicii naplhat ruéne. Niektoré atributy je mozné
vypocitat. V poli VYMERA sa vypocita vymera porastov v hektaroch, v poli OBVOD sa
vypotita obvod porastov v metroch a v poli DLZKA sa vypo¢ita dizka ciest v kilometroch. Z
kontextového menu pola vyberte moznost Vypocitat geometriu (Calculate geometry),
potvrd’te, ze chcete pokradovat aj napriek tomu, ze sa nenachadzate v editatnom mode. V

-17 -



Technickd univerzita vo Zvolene Prevadzka GIS
Katedra hospodarskej upravy lesov a geodézie Navody na cvicenia so systéemom ArcEditor

dialégovom okne vyberte moznost’ (Property) pocitat’ vymeru (Area). Ako jednotky (Units:)
vyberte zo zoznamu hektare (Hectares) a potvrdte OK. Obdobne vypocitajte obvod
(Perimeter) v metroch (Meters). Vypoéitajte dizku ciest (Length) v (Units) kilometroch
(Kilometers).

Dal§im sposobom naplnenia poli je priradenie novej hodnoty pomocou Kalkulatora (Field
Calculator) z kontextového menu prislusSného pola. Do pola ST OCHRANY pridame
hodnotu 1, predstavujiicu stupeni ochrany prirody. Aktivujte Kalkuldtor a do spodného okna
napiste hodnotu 1. Tym ste vytvorili SQL prikaz ST OCHRANY=1. Skontrolujte vysledok v
atributovej tabul’ke.
Kompletné oznacenie porastu sa nachadza v troch poliach: DC, CP, PS. V poli OZNAC
vytvorime oznacenie porastov skladajice sa z Cisla dielca (DC) a oznacenia Ciastkovej plochy
(CP). Do atribtitovej tabul’ky porastov pridajte pole OZNAC typu text, dlZka 10.
Najskor vyberte porasty, ktoré nemaju Ciastkova plochu. Pre tieto porasty oznacenie sa bude
zhodovat’ s ¢islom dielca. V dialogu Select By Attributes zadajte podmienku

[CP]=""
ktorda znamena, Ze Ciastkova plocha je prazdna. Aktivujte modul Field Calculator a vybratym
porastom prirad’te do pol'a OZNAC ¢islo dielca, OZNAC =

[DC]

Po vykonani operdcie urobte inverziu vybratych zdznamov v atributovej tabulke, ¢im
vyberiete zaznamy s neprdzdnou hodnotou ciastkovej plochy. Je to ekvivalentné vyberu
s podmienkou

[CP]<>""
Vybratym porastom cez Field Calculator priradime oznacenie, ktoré sa sklada z Cisla dielca a
¢iastkovej plochy, OZNAC =

[DC] & “\ & [CP]

756\4 748
68118

755B

757 w

6814 6814
6814

755\ 749

749

Obr. 6: Oznacenie porastov
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Nastavte oznacenie lesnych porastov vypocitanymi hodnotami v poli OZNAC a aktivujte ich
zobrazovanie.

Spojenia a relacie

Z adresara PORMAP pridajte do projektu DBF tabulky drevina, nadm_vyska, sklon_perc.
Viacsinou sa vytvara spojenie (Join) datovej tabulky k tabulke vrstvy. Spojenie tychto
tabuliek je zaloZené na rovnakych hodnotidch pol'a v obidvoch tabulkach. Polia v tychto
tabul’kach nemusia mat’ rovnaky nazov, ale datovy typ musi byt rovnaky, t. j. spajate ¢iselny
datovy typ len s Ciselnym, textovy s textovym atd’. Spdjanim tabuliek vytvorite vztahy 1:1
alebo N:1 medzi spdjanou tabulkou vrstvy a datovou tabul’kou. Z kontextového menu vrstvy
pormap vyberte moznost’ Spojenie a relacie (Joins and Relates) a polozku Spojenie (Join...).
V dial6govom okne ponechajte moznost’ Pripojenia atribitov z tabul'ky (Join attributes from
a table). Vyberte pole vrstvy pormap na zaklade ktorého bude prebiehat’ spojenie (krok 1.);
pole IDPS. Zo zoznamu vyberte tabulku, ktorda sa bude pripajat’ (krok 2); tabulka
nadm_vyska. Zo zoznamu vyberte pole pripdjanej tabul’ky, ktorym sa pripoji; pole IDPS.
Spojenie potvrd'te OK.

Otvorte atributova tabulku vrstvy pormap. V tabulke sa nachadzaji okrem poli vrstvy
pormap aj polia tabulky nadm_vyska. Pripojte k atribitovej tabulke vrstvy pormap datova
tabulku sklon _perc a skontrolujte obsah atribitovej tabul’ky vrstvy pormap.

Ked potrebujete vytvorit’ vizbu jedna-ku-mnoho alebo mnoho-ku-mnoho medzi tabulkou
vrstvy a datovou tabul'kou, je potrebné pouzit’ relacie (Relate). Z kontextového menu vrstvy
pormap vyberte moznost’ Spojenie a relacie (Joins and Relates) a polozku Relécie (Relate...).
Zo zoznamu vyberte pole na zaklade ktorého bude vytvorena relacia (krok 1.); pole IDPS.
Vyberte tabulku (krok 2.); tabulka drevina. Vyberte pole relacnej tabulky (krok 3.); pole
IDPS. Relaciu nazvite DREVINA (krok 4.).

Pri otvoreni atributovej tabul'ky tematickej vrstvy pormap nepribudli nové polia. Relacia
definuje vizby medzi tabul’kami.

Odstranenie spojeni a relacii vykonate moznostou Spojenie a relacie (Joins and Relates) z
kontextového menu vrstvy polozkou Odstran spojenia (Remove Join(s)...) alebo Odstran
relacie (Remove Relate(s)...). Odstranit mozete vSetky (Remove All Joins alebo Relates).
Vytvorit’ spojenia a reldcie ako aj ich zruSenie mozete aj cez menu Moznosti (Options) v
stavove] liste atributovej tabulky a tiez v dialdgovom okne Vlastnosti vrstvy (Layer
Properties) v zalozke Spojenia a relacie (Joins & Relates).

Atributovy vyber logickou podmienkou

Dialég pre atributové vyhladdvanie mozete aktivovat v menu Vyber (Selection) polozkou
Vyber podla atributov (Select by Attributes...) (%) alebo z kontextového menu Moznosti
(Options) zo stavovej lity atributovej tabulky. Rozdiel je len v tom, ze pri spusteni dialogu
cez hlavné menu je potrebné definovat’ tematickti vrstvu, v ktorej chceme vyhladavat
(Layer).

Logickd podmienka, ktorGi hladané elementy musia spiiiat, zadidvame do spodnej &asti
dialégového okna. Polia atributovej tabul’ky sa daju vyberat’ zo zoznamu poli, spajat’ sa mézu
operatormi z dialégového okna. Zoznam vSetkych hodnot vybratého pol'a sa zobrazi tla¢idlom
Daj hodnoty (Get Unique Values). Tla¢idlom Overit’ (Verify) overime spravnost zadanej
podmienky a tlacidlom Vy¢istit’ (Clear) vymazeme podmienku.

Vyber mdzete zrusit’ v hlavnom menu Vyber (Selection) polozkou Vyc¢istit’ zoznam vybratych
elementov (Clear Selected Features), z nastrojovej listy ikonou [ a z kontextového menu
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Moznosti tabul’ky (Table Options) v atributovej tabulke vrstvy polozkou Zrusit' vyber (Clear
Selection) ().

Vyberte vietky porasty vo vrstve pormap, ktoré maju vymeru mensiu ako 50 000 m’.
Podmienka:

"PORMAP.VYMERA" <5

K predchadzajucemu vyberu pridajte (Add to current selection) vsetky porasty s priemernou
nadmorskou vySkou menSou ako 500 m.n.m. Podmienka:

"NADM VYSKA.MEAN" <500

Otvorte atributovu tabul’ku tematickej vrstvy pormap, zobrazte si len vybrané elementy (Show
selected records) (). V tabulke budu zobrazené len zaznamy spiiajiice podmienku, po
zruSeni vyberu ostane tabulka prazdna. VSetky zaznamy sa zobrazia pri moZznosti Ukaz
vSetky (Show all records) (E).

Vyberte vsetky porasty v tematickej vrstve pormap s maximalnym sklonom vacsim ako 50%.
Podmienka:

"SKLON PERC.MAX">50

Z aktualneho vyberu odstrante (Remove from current selection) vSetky porasty s minimalnou
nadmorskou vyskou pod 600 m.n.m. Podmienka:

"NADM_VYSKA.MIN"<600
Vo vrstve cesty vyberte vSetky cesty 1L a 2L. Podmienka:
"KATEGORIA"="IL' OR "KATEGORIA"="2L

Otvorte atribitova tabulku tematickej vrstvy cesty, zobrazte si len vybrané elementy ().
Zorad’te vSetky vybrané cesty podl'a pola KATEGORIA vzostupne. PoloZkou Zamenit’ vyber
(Switch Selection) zameiite vybraté a nevybraté riadky tabulky.

a) ciest podla kategorie 1L a 2L (vIavo) b) porastov so zastupenim duba s starSicho
ako 150 rokov

Obr. 7: Atribatové vybery
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Doterajsie vybery boli z atributovej tabul'ky vrstvy alebo pripojenej datovej tabulky. Na
vyber porastov starych 150 rokov a starSich a zastipenim duba je potrebné vyuZit’ relacie.
Relécia s nazvom DREVINA bola vytvorena v predchédzajucich krokoch.

Prepnite sa na zobrazenie podl'a zdroja (List By Source) v hornej Casti Legendy (Table Of
Contents) (<) a otvorte tabul’ku DREVINA. Vyberte porasty spifiajuce vyssie uvedenu
podmienku:

"VEKDR">=150 AND "DR"=DB

Vyber bol vykonany len v datovej tabulke, ked’ chceme prepojit’ tento vyber s vrstvou
pormap aby sme videli, kde sa tieto porasty nachadzaji, zvolte moznost’ relacie (Related
Tables) (B) a vyberte relaciu DREVINA. Uskuto¢ni sa vyber vSetkych porastov vo vrstve
pormap spiihajucich dant podmienku a zarovei sa otvori atribttové tabul’ka vrstvy pormap.

Sumarizacia hodnét stipca

Polozkou Sumarizovat' (Summarize) z kontextového menu stipca tabulky vytvorite nova
databazovu tabul'ku, ktora obsahuje agregované hodnoty poli podl'a zvoleného identifikatora.
V atributovej tabulke vrstvy cesty zistite dizku ciest podla kategorii. Z kontextového menu
stipca  KATEGORIA vyberte polozku Sumarizovat. V dialogovom okne nastroja
Sumarizovat’ mézZete vybrat’ sumarizované pole (Select a field to summarize:); vyberiete pole
a Statistické charakteristiky pre spracovanie (krok 2), pole DLZKA a suma (Sum). Vyslednu
tabul’ku pomenujte DLZKA a ulozte do pracovného adresara. Potvrd’te, Ze chcete vyslednu
tabul’ku umiestnit’ do projektu a zobrazte si ju. Co predstavuju jednotlivé polia tabulky?

Statistika hodnét stipca

Pre stipce s ¢iselnym datovym typom mézete vypoéitat' $tatistiku hodndt. Z kontextového
menu stipca vyberte polozku Statistika (Statistics) (8). Zo zoznamu poli (Field) mbdzete
vybrat’ pole, pre ktoré sa maji vypodéitat’ §tatistické ukazovatele. V poli Statistika (Statistics)
su uvedené Statistické ukazovatele, pocet, minimdlna a maximalna hodnota, sucet hodnot,
priemernd hodnota a smerodajna odchylka. V pravej Casti dialogového okna je zobrazeny
histogram.

Vytvorenie grafu

Otvorte si tabulku DLZKA. Z menu Moznosti tabulky (7able Options) tabulky vyberte
polozku Vytvorit' graf (Create Graph...). Typ grafu (Graph Type:) vyberte zo zoznamu
vertikalny stipcovy graf (Vertical Bar). Ako hodnotové pole (Value field:) vyberte
SUM_DLZKA, X pole (X field (optional):) a popisky X osy (X label field) vyberte pole
KATEGORIA. Ostatnymi nastaveniami si upravte graf podla vlastnej predstavy. Tlacidlom
Next prejdite do druhého dialégového okna sprievodcu vytvorenia grafu. V tomto dialogovom
okne mozete menit’ popisy grafu. Zmeite nazov grafu (General graph properties - Title:).
Moézete vypnuat legendu (L Graph legend), pridat ndzov a zmenit’ poziciu. Premenujte nazvy
osi (Axis properties), je potrebné sa prepinat medzi zalozkami. Graf vytvorite tlacidlom
Finish.

Kliknutim do grafu vyvolate kontextové menu grafu, v ktorom mozete s grafom dalej
pracovat. Mozete ho vytlacit, kopirovat ako obrazok, vlozit' do tlaCovej zostavy, zmenit
nastavenia grafu apod.

V hlavnom menu Pohl'ad (View) v polozke Grafy (Graphs) mozete vytvorit' novy, mate
manazéra grafov (Manage) a zoznam grafov. Z tohto menu modzete otvarat’ a d’alej pracovat’
so vSetkymi vytvorenymi grafmi.
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Vytvorenie vystupnej zostavy

Vystupna zostava je prezentovanie informacii z atributovej tabul’ky. Definujete, ktoré polia
chcete mat’ vo vystupnej zostave a ako budli hodnoty zobrazené. Z hlavného menu Pohl'ad
(View) vyberte moznost’ Vystupné zostavy (Reports) a polozku Vytvorit' vystupni zostavu
(Create Report...). Zobrazi sa sprievodca vytvorenia vystupnej zostavy. Zo zoznamu
(Layer/Table:) vyberte tabul’ku DLZKA. Do okna Polia vystupnej zostavy (Report Fields:)
presuiite polia KATEGORIA, COUNT KATEGORIA a SUM_DLZKA. V sprievodcovi sa
pomocou Next sa presuvajte dalej. Mozete nastavit zluCovanie (grouping), triedenie
(Sorting), pole KATEGORIA zoradte (Sorf) vzostupne. Vyzor, §tyl a nazov vystupnej
zostavy. Sprievodcu vytvorenia vystupnej zostavy ukoncite pomocou Finish. Zobrazi sa
prehliadac¢ vystupnej zostavy (Report Viewer), pomocou ikony EDIT sa viete presunut do
navrhu vystupnej zostavy (Report Designer) pomocou ikony sa presuniete do prehliadaca (@).
V néavrhu vystupnej zostavy upravit' vystupnil zostavu, menit’ pismo, farbu, umiestnenie a
pod.

Zostavu mozete vytlacit’ (Print...), exportovat’ (Export...), pridat’ do tlaCovej zostavy (4dd...),
kopirovat’ (Copy). Vyslednt vystupnl zostavu uloZte pod ndzvom REPORT do pracovného
adresara zostava sa ulozi vo formate *.rdf.

Zostavu modzete otvorit’ cez menu Pohl'ad (View) polozkou Nahraj zostavu (Load Report) v
podmenu Zostavy (Reports). Potrebné je definovat’ otvarany typ stiboru.
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4. Priestorové vybery

Obsah cvicenia

Interaktivny vyber a nastavenie vlastnosti vyberu.
Vyber podla grafického prvku a polohy.
Priestorové spojenie.

Interaktivny vyber

Do mapového okna pridajte vrstvy pormap a vyskumne plochy z adresara PORMAP, cesty z
adresara LDS, vrstvu intravilan z adresdira OSTATNE a vplochy z adresaira VPLOCHY. Ak
chcete robit’ vyber len v niektorych vrstvach, alebo nechcete aby sa vyber robil na niektorej
vrstve, mozete nastavit’ vrstvy pre vyber.

Prepnite sa na zobrazenie podl'a vyberu (List By Selection) v hornej Casti Legendy (Table Of
Contents) (@-). Kliknutim na ikonu & (Click to toggle selectable) vedl'a ndzvu vrstvy sa dana
vrstva presunie do zoznamu vrstiev, ktoré nebudu vstupovat do vyberu (Not Selectable).
Kliknutim na ikonu vedla nazvu vrstvy & v tomto zozname sa presunie do zoznamu vrstiev,
ktoré vstupuju do vyberu (Selectable). Nastavte vrstvy tak, aby do vyberu vstupovala len
vrstva pormap.

Otvorte si atributova tabul’ku tematickej vrstvy pormap, prepnite si na zobrazenie vybranych
zadznamov (Show selected records) (). Zviacsite si vyrez mapového okna. Pomocou nastroja
K Vybrat' elementy pomocou obdiznika (Select Features by Rectangle) z nastrojovej listy
vyberate elementy. Kliknutim na elementy vrstvy pormap vyberiete dany element, pri kliknuti
na dals$i sa zrusi predchédzajici vyber a vyberie sa len novy element. Elementy mdzete
ozna¢it' aj obdiznikom, ktory vytvorite za staleho drzania tlatidla mysi, tymto spdsobom
vyberiete viacej elementov. VSimnite si, Ze elementy si farebne vyliSené v mape ako aj v
atributovej tabul’ke.

Ak chcete k aktudlnemu vyberu pridat’ d’alSie elementy, je potrebné aktivovat’ moznost’ Pridat’
k stcasnému zoznamu (Add to current selection). Nastavenie aktivujete v hlavnom menu
Vyber (Selection) moznostou Metoda interaktivneho vyberu (Interactive Selection Method).
Kliknite na niekol’ko d’alSich elementov v blizkosti vyberu.

Ak chcete z aktudlneho vyberu odobrat’ elementy, aktivujte moznost” Odobrat’ zo sti€asné¢ho
zoznamu (Remove from current selection). Kliknite na elementy v aktudlnom vybere, tieto
budu z vyberu odstranené.

Vyber z aktualneho vyberu aktivujete pomocou Vybrat’ zo siasného zoznamu (Select from
current selection). Na aktualnom vybere urobte vyber pomocou obdiZnika tak, aby mimo boli
v obdizniku, ako aj mimo neho, vybraté elementy.

Nastavte Vytvorit' novy zoznam elementov (Create a new selection). Pri tomto nastaveni
vytvarate vzdy novy zoznam, predchadzajuci sa vymaze.

Pomocou nastroja na vyber elementov moZete elementy vyberat’ nielen podla obdiznika, ale
7o zoznamu si mozete vybrat’ aj vyber podla polygéonu v (Select Features by Polygon),
vyber podla lasa & (Select Features by Lasso), vyber podl'a kruhu s (Select Features by
Circle), vyber podla linie B (Select Features by Line).

Nastavenie vlastnosti vyberu

V hlavnom menu Vyber (Selection) v Moznosti vyberu (Selection Options...) nastavite vztah
k zadanym geometrickym elementom, podla ktorého sa ma vyber realizovat’, toleranciu
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vyberu, farebné oznacenie vybratych elementov, nastavenie poctu elementov vyberu pre
zobrazenie vystrahy, ak je tento pocet prekroceny.

Primarne je nastavend moznost’ Vybrat’ elementy, ktoré sa nachddzaju Ciastocne alebo uplne
vo vnutri obdiZnika alebo grafického elementu (Select features partially or completely within
box or graphics). Vo vrstve pormap vyberte niekol’ko porastov pomocou obdiznika tak, aby
boli vnutri celé porasty a hranice obdiZnika pretinali niektoré porasty.

Aktivujte druhti moZnost Vybrat' elementy, ktoré sa nachadzaji uplne vo vnutri obdiZnika
alebo grafického elementu (Select features completely within box or graphics). Vo vrstve
pormap vykonajte vyber, ktory sa bude podobat’ na predchadzajtci.

Aktivujte tretiu moznost’ Vybrat' elementy, ktoré obsahujii obdiznik alebo graficky element
(Select features that the box or graphics are completely within). Vo vrstve pormap vytvorte
vo vacsom poraste maly obdlznik.

a) prekryvaju sa b) vo vnutri obdiZnika ¢) obsahujt obdiznik
s obdlznikom
Obr. 8: Vyber porastov interaktivne zadanym obdiZnikom

Vyber podla grafického prvku

Uistite sa, Ze nastavenie vlastnosti vyberu je definované na Vybrat elementy, ktoré sa
nachadzaju Ciastoéne alebo uplne vo vnutri obdiznika alebo grafického elementu (Select
features partially or completely within box or graphics) a interaktivny vyber je nastaveny na
Vytvorit’ novy zoznam elementov (Create a new selection).

a) polygonom b) 11n10u
Obr. 9: Vyber elementov geometrickym prvkom
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Vytvorte graficky prvok (§tvorec, obdiZnik alebo kruh) cez panel Kreslenie (Draw), presuiite
ho kamkol'vek nad vrstvu pormap. Oznacte graficky prvok a z hlavného menu Vyber
(Selection) vyberte moznost’ Vyber pomocou grafického elementu (Select by Graphics) (CF).

Vytvorte liniu ako graficky prvok, ved’te ju 'ubovol'né ponad porasty vrstvy pormap. Oznacte
graficky prvok a z hlavného menu Vyber (Selection) vyberte moznost Vyber pomocou
grafického elementu (Select by Graphics) (@).

Vyber podla geometrickych elementov inej vrstvy

Pri vybere podla polohy vyuzivame na vyber elementy v jednotlivych vrstvach podla ich
vzajomného priestorového vzt'ahu. Funkcia sa aktivuje v hlavnom menu Vyber (Selection)
polozkou Vyber podla polohy (Select by Location...) ("El). Ako prvé definujte metdédu vyberu
(Selection method:); ¢i chcete novy vyber, pridat’ k aktudlnemu vyberu atd’.; funkcia je
rovnaka ako pri interaktivnom vybere opisanom vyssie. Definujte vrstvy, v ktorych chcete
uskutoCnit’ vyber (Target layer(s):), definujte zdrojovl vrstvu (Source layer:) a nasledne
metddu priestorového vyberu (Spatial selection method:). V pripade potreby mozete pouzit
na vyber vzdialenostnt zonu (Apply a search distance)

Vyberte porasty z vrstvy pormap, ktoré obsahuji monitorovacie plochy z vrstvy vplochy.
Vrstva, v ktorej sa vykona vyber bude vrstva pormap, metddu priestorového vyberu Obsahuju
(Target layer features contain the Source layer features), zdrojova vrstva bude vrstva
vplochy.

Vyberte vyskumné plochy z vrstvy vyskumne_plochy, ktoré si kompletne vo vnutri porastov
vrstvy pormap. Cielova vrstva, v ktorej sa vykona vyber bude vrstva vyskumne plochy,
zdrojova vrstva bude vrstva pormap. Metéda priestorového vyberu Uplne sa nachadzaji vo
vnutri (Target layer features are completely within the Source layer features).

Obr. 10: Vyber vyskumnych ploch vnutri lesnych porastov
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Vyberte vsetky porasty vo vzdialenosti do 500 m od zastavanych uzemi. Vrstva, v ktorej sa
vykond vyber bude vrstva pormap, zdrojova vrstva bude vrstva intravilan. Metoda
priestorového vyberu Prenikaju (Target layer features intersect the Source layer features).
Zaskrtnite moznost’ Pouzit' vzdialenostni zoénu (M Apply a search distance), definujte
jednotky a vzdialenost’.

Vyberte vSetky porasty vo vzdialenosti do 200 m od ciest 1L. Najskor pomocou atributového
vyberu logickou podmienkou vyberte cesty kategorie 1L vo vrstve cesty. Aktivujte Vyber
podl'a polohy (Select by Location...). Ciel'ova vrstva, v ktorej sa vykona vyber bude vrstva
pormap, zdrojova vrstva bude vrstva cesty. Metoda priestorového vyberu Prenikaju (7arget
layer features intersect the Source layer features). ZaSkrtnite moznost Pouzi oznacené
elementy (M Use selected features). Nasledne definujte velkost’ vzdialenostnej zony.

Priestorové spojenie

Okrem spojenia dvoch tabuliek mézete spojit’ aj dve vrstvy pomocou priestorového spojenia,
vysledkom je nova vrstva. Z kontextového menu vrstvy vplochy vyberte moZnost' Spojenie
(Join...). Vyberte moznost’ Spoj data z inej vrstvy na zdklade ich pozicie (Join data from
another layer based on spatial location). Vyberte vrstvu, ktord bude pripajand (krok 1.),
vrstva cesty. Zaskrtnite druhi moznost’ (krok 2.), priradi sa cesta, ktora je k danej vyskumne;j
ploche najblizSie a zapiSe sa vzdialenost. Definujte ndzov vystupnej vrstvy, nazvite ju
plochy cesty. Otvorte si atributova tabulku vrstvy plochy cesty a zistite akd je najmenSia
vzdialenost’ medzi cestami a vyskumnymi plochami.

Z kontextového menu vrstvy pormap vyberte moznost” Spojenie (Join...). Vyberte moznost’
Spoj data z inej vrstvy na zéklade ich pozicie (Join data from another layer based on spatial
location). Pripdjanou vrstvou bude vyskumne plochy. Zaskrtnite prvi moznost’ (krok 2.), a
pre sumarizaciu atributov zvol'te sucet (Sum), minimum a maximum. Vystupnu vrstvu nazvite
vymera_ploch. Otvorte si atributovu tabulku vrstvy vymera plochy, zorad’te si ju zostupne
podla pola COUNT . Co predstavuju hodnoty v tomto poli? Zvicsite si vyrez na porast s
najvacsim Gislom, a presuiite vrstvu vyskumne_plochy v legende uplne navrch. Co predstavuju
ostatné hodnoty v stipcoch? Viimnite si, e sumarizacia bola vykonana pre vietky polia s
¢iselnym datovym typom.
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5. Tvorba tlacovych zostav

Obsah ci¢enia

Vytvorenie mapovej kompozicie.
Prvky mapovej kompozicie.

Tla¢ a export mapy.

Tladovy pohPad

Do mapového okna vlozte vrstvy pormap z adresara PORMAP, cesty z adresara LDS a
intravilan z adresara OSTATNE, tidajovy ramec premenujte na HLAVNA MAPA. Prepnite
sa do Tlacového pohladu cez hlavné menu Pohl'ad (View) a polozku Tlacovy pohl'ad (Layout
View) (Q) alebo ikonou B v spodnej Casti mapového okna. V Tlaéovom pohlade (Layout
View) vytvarate a upravujete tlacové zostavy. Na pracu s vyrezom moZzete pouzivat’ néstroje z
panela Nastroje (Tools). Na pracu s vykresom sluzia néstroje panela Vykres (Layout). Vykres
mozete zvacsit’ (@@ , zmensit’ (@@), posuvat’ (ﬁ), zobrazit’ cely vykres (E:E), zobrazit' v
skutoénej velkosti (1:1l), presuvat sa medzi vyrezmi vykresu (%@). Pri praci s tymito
nastrojmi sa vyrez a mierka zobrazenia dat nemeni pri praci s nastrojmi z panela Nastroje.
VyskusSajte si pracu s nastrojmi panela Vykres.

Nastavenie vel’kosti a orientacie vykresu

Z hlavného menu Subor (File) a vyberte polozku Nastavenie stranky a tlace (Page and Print
Setup...) (E). V dialogovom okne méZete nastavit’ tladiareii a upravit' jej nastavenia, velkost’
papiera (Size:) a jeho orientaciu (Orientation:), zmena velkosti papiera mapy (Map Page
Size) atd’. Pri zmene vel'kosti papiera mozete zaSkrtnit’ moznost’ Zmenit’ velkost’ elementov
mapy proporcionalne k zmene velkosti vykresu (M Scale Map Elements proportionally to
changes in Page Size), tym sa elementy mapy automaticky prisposobia zmene papiera. Ak nie
je tato moznost’ zaskrtnutd, je potrebné kazdy prvok mapovej kompozicie premiestnit’ a
upravit’ ru¢ne. Zmeite velkost’ papiera na A3 a orientdciu na Landscape. V pripade potreby je
mozné zmenit’ vel'’kost’ a orientaciu papiera kedykol'vek pocas prace.

Udajovy ramec

Kliknutim na udajovy rdmec sa zvyrazni. Velkost udajového ramca mozete menit’ kurzorom
myS$i postivanim bodov na okraji ozna¢ené¢ho udajového ramca. Velkost mozete menit’ aj
vyberom polozky Vlastnosti (Properties) z kontextového menu v zalozke Velkost a pozicia
(Size and Position). V zalozke Ram (Frame) mdzete zmenit' typ Ciary a farbu ordmovania,
definovat’ pozadie alebo tien. V zalozke Udajovy ramec (Data Frame) mbdzete definovat
mierku zobrazenia, tak ako bolo opisané v cvifeni ¢. 2. Zmeiite velkost a umiestnenie
udajového ramca, a tiez zmeinite oramovanie, a pod.

Vkladanie prvkov mapovej kompozicie

Z hlavného menu Vlozit’ (Insert) vkladate r6zne prvky mapovej kompozicie. Ich umiestnenie,
velkost' a ordmovanie moZzete menit podobne ako pri tidajovom rdmci vyberom polozky
Vlastnosti (Properties) z kontextového menu oznaceného prvku alebo pomocou kurzora mysi.
Zalozky pre jednotlivé prvky maju okrem zaloziek Frame a Size and Position aj d’alSie,
pomocou ktorych je mozné presnejSie nastavit’ jednotlivé prvky. Prvky umiestiiujte tak, aby
postupne vytvarali vysledni mapoviu kompoziciu a nastaveniami vo Vlastnostiach si ich
prispdsobte. Postupne vlozte nasledujice prvky mapovej kompozicie:
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Nazov mapy (Title) (1) - V zélozke Text napiSte nazov mapy, tla¢idlom Zmenit symbol
(Change Symbol...) mozete zmenit’ vel'kost, farbu pisma.

Text (Text) (A) - vlozte textové pole, do ktorého napiste svoje meno, ditum a organizaciu.
Textové pole sa pouziva na doplnenie textovych informacii, obsahu, tirdze a pod.

Ohraniéenie (Neatline) (LJ) - vkladate oramovania prvkov mapovej kompozicie alebo celého
mapového listu. Mdzete pouzit’ rozne druhy Ciar a vyplni.

Legenda (Legend) (£) - zoznam pouzitych vrstiev a vysvetlenie grafickych symbolov. O
moznostiach legendy a jej nastaveniach je podrobnejSie popisané nizsie.

Smerovka (North Arrow) (%) - zobrazenie orientacie mapy vo&i svetovym stranam.

Graficka mierka (Scale Bar) (=) - grafické zobrazenie mierky dajového ramca.

Ciselna mierka (Scale Text) (1n) - &iselné zobrazenie mierky idajového ramca.

Graficka a Ciselna mierka sa vztahuje k idajovému ramcu. Ak mate viacej udajovych ramcov
v mapovej kompozicii, mierky sa vztahuju k aktivnemu udajovému ramcu. Dalej mozete do
mapovej kompozicie vlozit’ Obrazok (Picture) (|=-|), Objekt (Object) (I=l).

Z nastrojovej listy Kreslenie (Draw) mozete doplnit’ d’alSie grafické prvky, napr. rozne druhy
textov, anotacie, geometrické tvary a pod. (pozri cvicenie 2).

l |o 1250 2500 5000 Meters[ LTI LT IKilometers -|
I T N TR NN (N SR B 0051 2 3 4 —

0051 2 3 4 I I
™ il OMeters
Obr. 11: Priklady grafickych mierok

Ak mate vytvorené grafy a vystupné zostavy mozete ich tiez vlozit' do mapovej kompozicie.

Uprava legendy

Upravit’ zobrazenie legendy modzete v dialdgovom okne Vlastnosti legendy (Properties)
vyberom z kontextového menu oznacenej legendy. Pri vkladani legendy mdzete tieZ nastavit’
zobrazenie legendy pomocou sprievodcu vkladania legendy. Zobrazte si dialogové okno
Vlastnosti Legendy.

V zalozke Legenda (Legend) definujete vykreslenie nadpisu, pismo, umiestnenie a pod.

V zélozke Polozka (ltem) definujete vrstvy, ktoré budii zobrazené v legende. Presuvate ich
medzi oknami Vrstvy mapy (Map Layers:) a Polozky legendy (Legend Items:). Pre kazda
vrstvu mozete definovat’ pismo cez tlagidlo Styl (Style...), v nasledujiicom dialégovom okne
modzete vybrat' zobrazenie z predvolenych Stylov alebo modzete definovat’ pismo sami cez
tlacidlo Vlastnosti (Properties...). V néasledne otvorenom dialdgovom okne Polozka legendy
(Legend Item) v zalozke Zékladné (General) definujete zobrazenie a pismo (... Symbol...) pre
nazov vrstvy (Layer Name), popisky (Labels), nadpis (Heading) a opis (Description).
Pripadné zmeny potvrd'te.

V casti Map Connection v hlavnom okne Vlastnosti legendy definujete prepojenie
tematickych vrstiev na obsah tidajového ramca. V legende sa zobrazia len tie vrstvy, ktoré st
vykreslené (M Only display layers that are checked on in the Table Of Contents), vrstva
pridand do mapového okna sa zobrazi automaticky v legende (M Add a new item to the legend
when a new layer is added to the map), vrstvy v legende sa zoradia podl'a poradia vrstiev v
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Paneli legendy (M Reorder the legend items when the map layers are reordered), velkost
symbolov sa prisposobi mierke (M Scale symbols when a reference scale is set).

Ak zmenite popisky v Paneli legendy, automaticky sa zmenia aj v legende.

VloZenie nového idajového ramca

Novy tdajovy ramec vlozite cez hlavné menu Vlozit' (Insert) polozkou Udajovy ramec (Data
Frame) (=). Automaticky sa zobrazi aj v Paneli legendy a aj v mapovej kompozicii. Nazvite
ho NAHLAD Upravte jeho velkost’ a umiestnenie. Do nového udajového ramca vlozte vrstvu
pormap z adresdira PORMAP. Graficky symbol zmeiite na bez okrajovy. Aktivny udajovy
ramec v mapovej kompozicii ma okolo ohranicenia definovaného v dialégovom okne
Vlastnosti tdajového rdmca presusovant liniu (——). V Paneli legendy je nazov aktivneho
udajového rdmca pisany tuénym pismom. V tlacovom pohlade zmenite aktivny udajovy
ramec kliknutim do pozadovaného udajového ramca, ktory sa automaticky zmeni na aktivny.
V Paneli legendy je potrebné z kontextového menu pozadovaného udajového ramca polozku
Aktivny (Active).

Pre kazdy tidajovy ramec mdzete vlozit’ prvky mapovej kompozicie. Pre novy tidajovy ramec
NAHLAD pridajte legendu a vhodne zaokrithlent &iselnti mierku.

Vytvorenie hranice vyrezov v nahl’adovej mape

V udajovom ramci HLAVNA MAPA si zvidsite vyrez, v tdajovom ramci NAHIAD
zobrazte cely vyrez. Vyvolajte dialogové okno Vlastnosti udajového ramca (Properties) pre
tdajovy ramec NAHI’AD. Vyberte zalozku Hranice vyrezov (Extent Indicators), z okna
Ostatné udajové ramce (Other data frames:) presuiite tdajovy ramec HLAVNA MAPA do
okna Uk&z hranice vyrezov pre tieto udajové ramce (Show extent indicators for these data
frames:). Zmefite zobrazenie linie hranice (Frame), mézete aktivovat' (M Show Leader) a
zmenit’ zobrazenie pre spojnicu (Leader Symbol...), ktord spdja ram mapového vyrezu s
prislusnym udajovym rdamcom.

Obr. 12: Zobrazenie rozsahu vykresu v ndhl'ade

Zobrazenie suradnicovej siete

V dialdégovom okne Vlastnosti idajového ramca vyberte zalozku Suradnicova siet’ (Grid).
Vyberte moznost Nova suradnicova siet’ (New Grid). Na vyber mate suradnicovi siet
(Graticule), ktora sa vyuziva pri zobrazeni velkych uzemi a zobrazenie je v zemepisnych
dizkach a Sirkach. Meraéska siet’ (Measured Grid) rozdeli mapu do siete podl'a suradnicového
systému. Pouziva sa pri zobrazovani mensich uzemi. Referencna siet’ (Reference Grid) rozdeli
mapu na indexované Stvorce, pouziva sa pri malych uzemiach. V nasledujicich dialogovych
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oknach mozete podrobnejSie nastavit’ ako ma vyzerat siet, ¢i ma byt zobrazena vo forme linii
alebo krizov, intervaly osi X a Y, pismo a pod.

Pre udajovy ramec NAHIAD vyberte mera¢sku siet’ a pre udajovy rimec HLAVNA MAPA
vyberte referenc¢nu siet’. Cubovol'ne upravte d’alSie nastavenia stiradnicovych sieti.
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Obr. 13: Zobrazenie stradnicovych sieti

Tla¢ a export tlacovej sustavy

Tlacit’ tlacova zostavu moZzete cez hlavné menu Subor (File) a polozku Tlacit’ (Print) alebo
ikonou &= na nastrojovej liste. Pred tlatou si mdZete zobrazit' Nahl'ad tlade (Print Preview...)
().

Cez polozku Exportovat’ mapu (Export Map) moZete exportovat’ tlaCovu zostavu do rdéznych
formatov ako napr. PNG, JPEG, TIFF, PDF, BMP atd’. Je potrebné nastavit’ cestu, kde sa ma
stbor ulozit’ a v Casti Vlastnosti (Option) mdzete v zavislosti od pozadovaného formatu
nastavit’ vlastnosti vystupného stiboru.

Pomocou rozsirenia ArcGIS Map Publisher je mozné vyexportovat tlaCové zostavy a
nasledne ich prezerat pomocou bezplatnej aplikacie ArcReader.

Sablény

Pri tvorbe tlaCovych zostav mozete vyuzit’ Sablony dodavané so systémom, alebo vytvorené.
Sablény sa pouzivaju pri tvorbe tlaovych zostiv potrebujete zachovat’ $truktiru. Sablény
mozete zvolit’ pri spusteni systému ArcGIS vyberom z moznosti Sablony (Templates). V
pravej Casti sa zobrazia vSetky Sablony rozdelené do kategorii podla uloZenia v adresaroch.
Tieto Sablony sa nachadzaju v C:\Program Files\ArcGIS\Desktop10.0\MapTemplates. V
pripade, Ze je Sablona ulozend v inom adresari, je mozné ju ndjst cez Browse for more. V
tlatovom nahlade mozete $ablonu zmenit' ikonou Zmenit' $ablonu (Change Layout) (Elt) z
panela nastrojov Vykres (Layout).

Z vlastnej tlacovej zostavu vytvorite Sablonu ulozenim projektu. V pripade ak chcete, aby sa
zobrazovala v ponuke s ostatnymi Sablonami, je potrebné ulozit’ projekt do vyssie uvedeného
adresara. V ponuke hlavného menu Subor (File) mdzete v ponuke Vlastnosti mapového
dokumentu (Map Document Properties) aktivovat’ moznost’ Make Thumbnail., ¢im vytvorite
nahlad Sablony v ponuke.
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6. Georeferencovanie obrazovych vrstiev

Obsah cvicenia

Oboznamenie s panelom nastrojov Georeferencing.
Zadavanie kontrolnych bodov.

Transformacia obrazovej vrstvy.

Priprava vrstiev

Pod georeferencovanim rozumieme definovanie polohy rastrovych suborov. Poloha
rastrového suboru sa definuje v mapovych stradniciach a rastrovému suboru sa priradi
suradnicovy systém udajového ramca. Na definovanie polohy sa pouzivaju kontrolné body.
Tieto body musia byt jednoznacne identifikované na georeferencovanej vrstve a na cielove;j
vrstve. Namiesto cielovej vrstvy mdzeme pouzit’ merania GNSS apod.

Zobrazte si shapefile pormap, z adresara PORMAP, ktory bude slizit' ako cielova vrstva.
Prva vrstva, ktord je vloZzend do projektu definuje suradnicovy systém udajového rdmca.
Zistite aky suradnicovy systém je definovany pre nas projekt. Pri zaddvani kontrolnych bodov
bude tato vrstva nad georeferencovanou vrstvou, preto je potrebné zmenit' jej zobrazenie.
Nastavte zobrazenie bez vyplne, farbu okraja zvol'te podla vlastného uvazenia.

Zobrazte georeferencovanu vrstvu pormap vyrez z adresaira PORMAP SKEN. Vrstva sa
nezobrazi pod vrstvou pormap, nakol’ko nemaju rovnaky stiradnicovy systém. Aby ste videli
kde sa nachadza vrstva pormap vyrez zobrazte si cely vyrez.

Panel nastrojov Georeferencovanie

Zapnite si panel nastrojov Georeferencovanie (Georeferencing). Zviacsite si vyrez na vrstvu
pormap. V pripade ak mate zobrazenych viacej rastrovych suborov, skontrolujte si ¢i mate v
menu Georeferencing nastavenl vrstvu na georeferencovanie pormap vyrez. Aby ste pri
definovani kontrolnych bodov nemuseli ¢asto menit’ vyrezy, vyberte z menu panela nastrojov
Georeferencing moznost Umiestnit' na obrazovku (Fit to display). Tymto sa presunie
georeferencovana rastrova vrstva do aktudlneho vyrezu. V pripade potreby mozete tito vrstvu
pomocou nastrojov z menu Georeferencing prispdsobit’ cielovej vrstve.

Definovanie kontrolnych bodov

Kontrolné body definujete pomocou néstroja Pridaj kontrolny bod (4dd Control Point) (f ).
Ako prvy zadajte bod z georeferencovanej rastrovej vrstvy a ako druhy zadajte bod z cielove;j
vrstvy. Na vyber bodov pouzite lomy na hraniciach porastov. Kontrolné body rozmiestnite
rovnomerne po celej ploche. Skontrolujte ¢i je zapnuté Automatické prisposobenie (Auto
Adjust), kedy sa automaticky prepocitaji koeficienty transformacnej funkcie a vrstva sa
zobrazi na novych suradniciach. Sturadnice dvoch bodov pozname, nakolko boli zamerané
pomocou GNSS. Po definovani kontrolného bodu na georeferencovanej vrstve pravym
tlac¢idlom vyvolajte menu a vyberte moznost’ Vstup X a Y (Input X and Y) Ich suradnice st:

bod 1 x:-428121,218,y: -1242343,914
Ide o stred vyskovej koty 575 medzi obcami Ttnie a Budicka
bod 2 x:-424023,519,y: - 1246704,892
Ide o majetkovy kopec €. 41 blizko obce Bud¢a na okraji casti Repiska
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Obr. 14: Umiestnenie kontrolnych bodov

Definujte celkovo 12 kontrolnych bodov. V tabulke kontrolnych bodov (Link Table) (=)
zmente postupne transformacné funkcie od polynomickej 1. stupnia az po polynomicku 3.
stupna. Sledujte zmenu celkovej RMS chyby. Vyberte ta, ktord dosiahne najmensiu celkova
RMS chybu. Skontrolujte strednti kvadratickii odchylku jednotlivych bodov. V pripade, ze
odchylka niektorého z bodov vyrazne vécsia ako u ostatnych bodov, vymazte tento bod z
mnoziny kontrolnych bodov. UloZte si tieto kontrolné body ako kontrolne body na pevny disk
do pracovného adresara. Tento subor mdzete v pripade potreby opakovane pouzit'.

Transformacia obrazu

Transformujte  obraz pomocou funkcie  Aktualizuj georeferencovanie (Update
Georeferencing). Automaticky sa ndm vymazali kontrolné body z tabul’ky kontrolnych bodov.
Neprebehlo prevzorkovanie obrazu, ale vypocitali sa koeficienty afinnej transformacie. Tieto
koeficienty sa ulozili do tzv. transforma¢ného suboru (world file). Pripona tohto suboru
vznikne z prvého a posledného pismena koncovky povodného suboru a pridanim pismena "w"
ako treticho pismena pripony. V pripade ak georeferencovany subor uz obsahuje mapové
suradnice, prida sa na koniec pripony pismeno "x". Ak je potrebné tento transformacny stbor

pouzit' v inych programoch, je potrebné "x" vymazat. Zobrazte transformacny subor a
interpretujte jeho obsah.

Priklad transforma¢ného suboru:
1,2701869939989794 A - velkost bunky v smere osi X

-0,0004101119821830222 D - rotécia rastrovej vrstvy
-0,0017714220831402873 B - rotécia rastrovej vrstvy

-1,2667472958797832 E - velkost bunky v smere osiy
-433656,52148081188 C -x’ suradnica stredu 'avého horného pixla obrazu
-1233097,7434249523 F -y’ stradnica stredu 'avého horného pixla obrazu

Kazdé ¢islo zodpoveda jednému koeficientu afinnej transformdcie, ktora ma tvar (KOREN,
2008):

x =Ax+By+C
y =Dx+Ey+F
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Vykonajte transformaciu funkciou Rektifikovat' (Rectify). Na rektifikdciu mozete pouzit
ktorukol'vek transformacni metédu. Ak vam menu Georeferencovanie neposkytuje thto
moznost’, nahrajte si do tabul’ky kontrolnych bodov stubor kontrolne body. Ako adresar, kde sa
ma nova vrstva uloZit’ vyberte pracovny adresar. Format vystupného stboru zvolte JPG.

Novy subor nazvite rektifikovany. Aktivujte prevzorkovanie. Tento proces je naro¢ny na
hardvér a preto na slabsich poc¢ita¢och moze trvat’ dlhsie.

Obr. 15: Ciel'ova vrstva na podklade rektifikovanej rastrovej vrstvy
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7. Personalna geograficka databaza

Obsah cvicenia

Praca s nastrojmi ArcCatalog-u.

Vytvorenie personalnej geodatabazy.

Import shape-suborov do persondlnej geodatabazy.
Skupiny elementov.

ArcCatalog

Odstartujte program ArcCatalog. Vo verzii 10 je potrebné pripojit’ adresare s udajmi, pripadne
je mozné pripojit’ aj cely disk. Na pripojenie adresira sluzi nastroj pripojenie adresara
(Connect to Folder) ( £%) v hlavnom menu Stbory (File), alebo na nastrojove;j liste. Pripojte
pracovny adresar STUDENT, po pripojeni sa zobrazi ako samostatna polozka v naviga¢nom
paneli s ikonou £1. Pripojeny adresar sa zobrazi aj ostatnych moduloch systému ArcGIS.
Adresar odpojite tlacidlom &1 z hlavného menu alebo nastrojovej listy. Pred ukonéenim
cvic¢enia odpojte adresar.

Adresar mdzete pripojit’ a odpojit’ aj v dialdgovom okne Pridaj data (4dd Data) v ostatnych
moduloch systému ArcGIS.

V navigaénom paneli sa najdite a oznacte vrstvu pormap, ktord sa nachadza v adresari
PORMAP. V paneli zobrazenia obsahu kliknite na zalozku Nahlad (Preview). Mozete vyuzit
dva nahlady, geograficky (Geography), zobrazujici graficky néhlad zvolenej vrstvy a
tabularny (Tabular), zobrazujuci atributova tabulku vrstvy. V nahl'ade nemozete menit’ udaje.
Typ ndhl'adu vyberate v spodnej Casti okna z menu Néhl'ady (Preview).

V zalozke Metaudaje (Metadata) st uvedené metaudaje prislusSnej vrstvy. Metaudaje su
rozdelené do troch skupin, Opisné (Description), Priestorové (Spatial) a Atributové
(Attributes). Skontrolujte obsah skupin.

V adresari PORMAP si zobrazte nahlad tabuliek. Zobrazte si ndhl'ad vSetkych vrstiev v
adresari DMR. U ktorej vrstvy je mozny aj tabularny nahl'ad?

Vytvorenie personalnej geodatabazy

Personalna geodatabaza je stibor systému Microsoft Office Access, do ktorého sa ukladaji
vSetky druhy geografickych udajov. Aktivujte ArcCatalog. V kontextovom menu adresara,
kde bude personalna databaza vytvorend, vyberte moznost’ Novy (New) a polozku Persondlna
geodatabaza (Personal Geodatabase) (G). Nazvite ju vsip.

Import a export adajov

Do personalnej geodatabdzy mozete importovat existujice vrstvy, alebo vytvorit’ nové.
Import vrstiev mdéze byt individualny, alebo hromadny. Z kontextového menu personalnej
geodatabazy vyberte moznost” Importovat’ (Import) a polozku Triedu elementov (Feature
Class (single)...). v dialogovom okne najdite cestu k (/nput Features) vrstve pormap z
adresiara PORMAP cez tlacidlo . Vystupnt triedu (Output Feature Class) nazvite porasty.

Rovnakym postupom naimportujte aj d’alSie shape-subory: cesty, om, vyskumne_plochy.
Funkcie pre export Udajov z geodatabazy néjdete v kontextovom menu v polozke Export.
Obsahuje funkcie na export shape-suborov, atributovych tabuliek a xml-suborov.
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Skupiny elementov

Triedy elementov mézu byt organizované do logickych skupin. Skupina zvycajne obsahuje
tematické vrstvy, ktoré spolu stvisia. Pre vrstvy zaradené do skupiny sa daju definovat
topologické pravidla, sietova topologia a pod.

Z kontextového menu persondlnej geodatabazy vslp vyberte moznost’ Novy (New) a polozku
Skupina elementov (Feature Dataset...). Novli skupinu nazvite lesy. Suradnicovy systém
importujte (Import...) ztriedy pormap, suradnicovy systém pre Z suradnicu nedefinujte
(None). Tolerancie ponechajte nastavené systémom.

Myskou vezmite triedu elementov pormap apresuiite ju do skupiny elementov /esy.
Rovnakym spdsobom do nej presunte aj triedu vyskumne plochy.

Vytvorte aj skupiny elementov /ds (lesna dopravna siet’) a polohopis. Do lds presunte triedy
elementov cesty a om.

Do skupiny elementov polohopis naimportujte priamo shape-stbory. Z kontextového menu
skupiny elementov polohopis vyberte Importovat (Import) a polozku Triedu elementov
(Feature Class (single)...). V dialogovom okne najdite cestu k (Input Features) stboru
intravilan z adresaira OSTATNE cez tlacidlo . Vystupny stubor (Output Feature Class)
nazvite intravilan.

Rovnakym spdsobom naimportujte do skupiny polohopis aj shape-subor rieky.
Préaca s triedami elementov v geodatabaze je rovnakd, ako s idajmi ulozenymi v suboroch.
Vrstvy pridate cez nastroj Pridaj vrstvu (‘T’), otvorenim geografickej databazy a vyberom

prislusnej vrstvy. Alebo jednoducho ju pridate pritiahnutim do legendy zo zoznamu vrstiev
v ArcCatalog-u. Rovnako sa daji pouzivat v moduloch systému ArcGIS.

Atributy
Do personélnej databazy sa spolu ukladaju tematické vrstvy aj tabulky atributov. Interné

atributy st ulozené spolu s geometrickymi elementmi v jednej tabulke, ktorej nazov je
rovnaky ako nazov vrstvy. Dodato¢né atributy mézu byt ulozené v d’alSich tabul'kéach.

Do personalnej databazy naimportujeme existujuce tabulky s udajmi o lesnych porastoch.
Z kontextového menu persondlnej geodatabazy vyberte polozku Import almport table
(single). Vyhladajte tabulku dreviny v podadresiri PORMAP, vystupnt tabulku nazvite
rovnako dreviny. Stla¢te OK a pockajte kym systém vykond nacitanie udajov.

Rovnakym sposobom nacitajte do personalnej geodatabazy aj tabulky nadm vyska
(nadmorska vyska porastov) a sklon_perc (sklon porastov v percentach).

Obsah persondlnej geodatabdzy sa d4 prezerat’ aj v systéme MS Access. Ulozte projekt do
pracovného adresara pod nazvom vslpl. Ukoncite pracu s ArcMap, pretoze so mdb-siborom
modze pracovat’ vzdy len jeden program.

V programe MS Access otvorte personalnu geodatabazu. Sta¢i urobit’ dvojité kliknutie na
subor geodatabazy. Alebo najskor nastartujte MS Access samostatne a cez tlacidlo otvorit’
(&) vyhladajte mdb-subor geodatabazy.

Na lavej strane aplikacie uvidite zoznam tabuliek uloZenych v sibore MS Acces. Systémové
tabulky maju prefix GDB. Napriklad gdb items obsahuje zoznam vSetkych tried
geometrickych elementov askupin geometrickych elementov, ktoré su uloZené
v geodatabaze.

Otvorte si napriklad tabulku pormap. Obsahuje vetky stipce (atributy) prebraté zo shape-
suboru (PLOCHA, DC, CP, PS, RZP, KPL, IDPS). Systém pridal aj nové stlpce. V stlpci
SHAPE su v binarnom tvare ulozené geometrické elementy (polygoény), ktoré reprezentuju
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jednotlivé porasty. Do stipcov Shape Length a Shape Area sa pri importe vypogital obvod
a vymera polygonov.

Ku kazdej triede elementov bola vytvorena aj tabulka priestorovych indexov. Ma rovnaké
meno ako trieda elementov s postfixom Shape index. Prezrite jej obsah. Su v nej ulozené
minimdlne ohranicujice boxy pre porasty.

Prezrite obsah dalSich naimportovanych tried elementov (vyskumne plochy, cesty, om,
intravilan, rieky) a tabuliek (dreviny, nadm_vyska, sklon_perc).

Hodnoty atribttov sa daju napiiiat’ a menit’ v prostredi MS Access. Nikdy vSak nezasahujte
do systémovych tabuliek a nemeiite hodnoty v poliach, ktoré spravuje ArcGIS. Mohlo by to
spdsobit’ nefunkénost’ niektorych tried elementov, alebo celej personalnej geodatabazy.

Ukoncite pracu s programom MS Access. Nastartujte ArcMap a otvorte svoj projekt vsip1.

Triedy vzt’ahov (relacii)

Casto pouzivané vztahy medzi triedami elementov a atribitovymi tabulkami sa daja
zadefinovat’ a na trvalo ulozit' do geodatabazy. Aktivuju sa automaticky pri pouziti triedy
elementov. S podporované vSetky typy vztahov (1:1, 1:N, M:N).

Mew Relationship Class @

Select the cardinality for this relationship class (origin - destination).

In @ 1-1 {one to one) relationship, each
object of the origin tablefeature class can
be related to zero or one object of the
destination table feature class.

@ 1-1 (oneto one)

1- M [one to many)

— : Parcels Owners
(many to many) Table/Feature Table/Feature
Class Class

Mote: i this is a composite relationship
class, then the cardinality must be 1-1
(oneto-one) ar 1-M {one-to-many)

| < Back |[ Next > ]l Cancel

Obr. 16: Vyber typu relacie

Z kontextového menu skupiny elementov lesy vyberte polozku New / Relatioship class.
Zadajte nazov triedy vztahov porast nadm vyska (Name of the relationship class). Pre
Origin table/feature class vyberte zo zoznamu pormap, pre Destination table/feature class
vyberte tabulku nadm vyska. Stlacte Next a v dalSom formulari zvol'te jednoduchy typ
vztahu Simple (peer to peer) relationship. Po stlateni Next sa dostanete k pomenovaniu
vztahov, ktoré sa bud(l zobrazovat' pri praci stabulkami. Ponechajte pomenovania
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vygenerované systémom a nastavenie None (no messages propagated). V d’alSom formulari
zvol'te typ vztahu 1:1. Systém dovoluje doplnit atributy vztahu. Nebudeme pouZivat
dodato¢né atributy, preto aktivujte polozku No, [ do not want to add attributes to this
relationship class. Po stlaceni Next sa zobrazi formular pre zadanie primarneho a cudzieho
kluca. V obidvoch zoznamoch vyberte pole /DPS a ukoncite vytvaranie triedy relécie.

Overte funkénost’ vytvorenej triedy relacie. Otvorte atributovi tabulku triedy pormap.
Vyberte jeden alebo niekol’ko zdznamov. Zo zoznamu pripojenych tabuliek () vyberte
relaciu porast nadm vyska. Systém zobrazi tabulku nadm_vyska v ktorej budu zobrazené
zdznamy prislichajlice vybratym porastom. Prepojenie funguje obidvoma smermi. V tabulke
nadm_vyska zvol'te zobrazenie vSetkych zdznamov (%). Vyberte niektory zdznam a aktivujte
prepojenie na tematicki vrstvu porastov. Vyberu sa v nej prisluSné porasty, zvyraznia sa
v atributovej tabul'ke a ak je vrstva viditel'nd, tak aj v mapovom okne. VSimnite si, Ze pre
niektoré zdznamy v podriadenej tabulke nadm_vyska (napr. pre IDPS 2003012470736 _0) sa
sucasne vyberie niekol'ko porastov. Je to sposobné tym, ze jeden porast moze byt
reprezentovany viacerymi polygéonmi. Vztah typu 1:1 to dovoluje.

Uvedenym postupom vytvorte vztah typu M:N medzi triedou pormap atabulkou dreviny.
Nazvite ho porast dreviny. Overte jeho funk¢énost’ zobrazenim prepojenych zdznamov. Cim
sa odliSuje od predchadzajuceho typu vzt'ahu?

Domény
Domény sluzia na obmedzenie rozsahu ¢iselnych hodnot na rozsah z daného intervalu, alebo

na vymenovanie povolenych hodnét (t.j. definovanie ¢iselnikov). Domény sa daju vytvorit
dvoma spdsobmi: priamym zadavanim alebo importom existujucej tabul’ky.

V geografickej databaze vytvorte novu tabulku OM_POVRCH, ktord bude obsahovat’ druhy
povrchov odvoznych miest. Z kontextového menu geografickej databazy vslp vyberte polozku
novéa tabulka (New / Table...). Nazvite ju OM_POVRCH, prirad’te jej rovnaké alternativne
meno (Alias). Po stladeni Next v d’alsom formulari pridajte stipce id (Short integer) a nazov
(Text, dizka 16). Systém do tabulky automaticky prida pole objectid do ktorého uklada
interné Cislo zaznamu. Po stlaceni tlacidla Finish sa v geodatabaze vytvori tabulka
s pozadovanou Strukturou a suCasne sa prida do projektu. Otvorte tabulku a prejdite do

-f . « ey
editovacie modu. Ak nemate zobrazenu liStu nastrojov editora, stlacte . V nastrojovej liste
vyberte Editor / Start editing. Teraz mdzete hodnoty v tabul’ke editovat. Vlozte nasledujuce
hodnoty (nepouzivajte interpunkciu, pretoze po importe sa zobrazi nespravnymi symbolmi):

id  Nazov

0 neurceny povrch

1 zemny povrch

2 strkovy povrch,

3 bitumenovy povrch

4 betonovy kryt

Editovanie ukoncite vybratim polozky Editor / Stop editing z néstrojovej listy editora. Teraz
mame pripravenu tabulku hodndt ¢iselnika, z ktorej vytvorime doménu.

Otvorte ArcToolbox a vyhladajte skupinu nastrojov Data Management Tools. Zo skupine
Domains vyberte modul Table To Domain a nastartujte ho. Ako vstupnu tabulku vyberte
OM_POVRCH, pole s ¢islom polozky (Code Field) id, pole s opisom poloZky (Description
Field) nazov, vstupny pracovny priestor (Input Workspace) geodatabazu vslp, ndzov domény
(Domain Name) povrch, opis domény ,cCiselnik povrchov odvoznych miest”, spdsob
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aktualizacie (Update Option) ponechajte APPEND. Nakoniec stla¢te OK, aby sa vytvorila
doména podl'a zadanych parametrov.

’% Table To Domain EI@

Input Table -
OM_POVRCH = &

Code Field
id -
Description Field
nazov
Input Workspace

D:\studentiyvslp.mdb

Daomain Name
povrch
Domain Description {optional)
povrch odvozného miesta
Update Option (optional)
APPEND -

[ OK ] | Cancel | |Environments... | | Show Help ==

Obr. 17: Vytvorenie domény z tabul’ky

Polozky do domény sa daji pridavat’ pomocou modulu Add Coded Value To Domain. Do
domény povrch pridame este jednu polozku 5 — iné povrchy. Aktivujte modul a ako vstupny
pracovny priestor (Input Workspace) zvolte vslp, hodnotu polozky (Coded Value) 5, opis
polozky (Code Description) ,,ine povrchy*.

Do tematickej vrstvy OM priddme novy atribit povrch a naplnime ho hodnotami. Otvorte
atributovu tabul’ku vrstvy OM. Pridajte nové pole povrch, typ Short Integer, prednastavena
hodnota (Default Value) 0, zo zoznamu vyberte doménu povrch (Domain).

Add Field [~ B | 3]
Mame: povrch
Type: Short Integer - |

Field Properies

Alias

Allow NULL Values es

Default Walue 0

Dromain powrch -

[ ok || Cancel |

Obr. 18: Pridanie pol’a s priradenou doménou

Nové pole je naplnené nulovymi hodnotami. Prejdite do editovacieho médu a zadajte povrch
odvoznych miest. Pre pole povrch je dostupny zoznam hodnét z domény, z ktorého mozete
vybrat’ pozadovanu hodnotu. VSimnite si, Ze v poli povrch sa nezobrazuju ¢iselné kody, ale
prislusny textovy opis zo zadanej domény.
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Domény sa daju vytvarat aj pomocou modulu Create Domain. Vytvorime iny typ domény,
ktory sa pouziva na obmedzenie rozsahu &iselnych poli. Sirka a dizka odvozného miesta su
vzdy kladné cisla a preto ich obmedzime na rozsah 0 az 100 metrov. Najskor vytvorime
doménu a potom nastavime pozadovany rozsah ¢isiel.

Aktivujte modul Create Domain. Zadajte vstupny pracovny priestor (Input Workspace) vsip,
zadajte nazov novej domény (Domain Name) rozmer, opis domény (Domain Description)
»rozmery odvozného miesta®, typ pola (Field Type) FLOAT, typ domény (Domain Type)
RANGE, v ostatnych poliach nechajte prednastavené hodnoty. Po stlaceni OK sa
v geodatabaze vytvori doména.

"’E% Create Domain EI@
Input Workspace - 0
D:\studentvslp. mdb |§|

Daomain Mame
rozmer
Domain Description
rozmery odvozného miesta

Field Type

FLOAT -
Domain Type (optional)

RAMGE -
Split Policy {optional)

DEFAULT -
Merge Policy {optional)

DEFALULT -

| OK | | Cancel | |Environments... | | Show Help == |

Obr. 19: Vytvorenie domény pre ohranicenie rozsahu hodnot

Po tspesnom vytvoreni domény mozeme pridat’ pravidlo pre ohrani¢enie hodnot. NasStartujte
modul Set Value For Range Domain. Zvol'te vstupny pracovny priestor (Input Workspace)
vslp, vyberte doménu (Domain Name) rozmer, zadajte minimalnu hodnotu 0 a maximalnu
hodnotu 100. Pridavanie pravidla do domény ukoncite stlacenim OK.

”E“ Set Value For Range Domain E\@

Input Workspace
D:\student\wslp.mdb

Domain Name

rozmer -
Minimum Value

W]
Maximum Value

100

| oK | | Cancel | |Environments... | | Show Help > |

Obr. 20: Vytvorenie pravidla v doméne pre ohranicenie rozsahu hodnot

Do atributovej tabulky odvoznych miest om pridajte polia sirka, dizka typu FLOAT
a nastavte pre ne doménu rozmer. Prejdite do editovaciecho modu a zadajte hodnoty Sirky
adlzky pre viaceré odvozné miesta. VyskuSajte sprdvne hodnoty aj mimo stanoveného
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rozsahu. Kontrola rozsahu sa nerobi hned’ po zadani hodnét, ale nastrojom editora Validate
Features. V tabul'ke alebo mape vyberte elementy, ktoré chcete skontrolovat’. Potom aktivujte
nastroj Validate Features. Skontroluje spravnost’ zadanych elementov a ponecha vybrané len
zdznamy s ndjdenymi chybami.

Ukoncite editovaci mod, uloZte projekt a skoncite pracu s programom ArcGIS.
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8. Zaklady editovania

Obsah cvicenia

Vytvorenie novej vektorovej vrstvy.

Pridavanie, mazanie, zmena geometrickych elementov.
Sposoby zaddvania stradnic elementov.

Viazanie bodov.

Naéstroje na editovanie.

Editovanie atributov.

Vytvorenie shape-siiboru

Nastartujte ArcMap a aktivujte okno ArcCatalogu (131). Kliknutim pravym tla¢idlom mysi na
adresar, v ktorom ma byt ulozeny subor, adresair STUDENT, vyvolate kontextové menu. Z
menu vyberte moznost Novy (New) a polozku Shape-stibor (Shapefile...). Novy shape-subor
nazvite (Name:) linie, typ elementov (Feature Type:) vyberte z menu linia (Polyline). Cez
tlac¢idlo Edit (Edit...) definujte stradnicovy systém vrstvy. Zvolte moznost Importovat
suradnicovy systém (Import...) z vrstvy pormap, ktora sa nachaddza v adresari PORMAP.

Vyvolajte Vlastnosti vrstvy (Shapefile Properties) pre vrstvu linie cez kontextové menu
vrstvy polozkou Vlastnosti (Properties...). V zélozke Polia (Fields) pridajte nové polia
atributovej tabul’ky. Do stipca Nazov pol'a (Field Name) napiste nazov C_LINIE a POPIS. V
stipci Datovy typ (Data Type) definujte pre prvy vlozeny stipec datovy typ Short Integer a pre
druhy text s dizkou 10 znakov.

Vytvorte d’al$i shape-stibor s ndzvom body, typ elementov (Feature Type:) vyberte z menu
bod (Point). Importujte stiradnicovy systém z vrstvy pormap.

Zaciatok a koniec editovania

Do mapového okna vlozte vrstvy pormap z adresara PORMAP, cesty z adresara LDS,
intravilan z adresara OSTATNE, pormap vyrez z adresira PORMAP GEOREF a vrstvy
body a linie vytvorené v predchddzajicom kroku. Aktivujte si panel nastrojov Editor (Editor),
v ktorom sa nachadzaji zakladné nastroje na editovanie geografickych udajov. Panel
nastrojov obsahuje menu, nastroje na vyber elementov, kreslenie, nastroje na rozdelenie a
rotovanie grafického elementu, aktualizaciu atributov, vlastnosti kresby a menu na tvorbu
prvkov.

Editovanie zaénete cez polozku Zacat' editiciu (Start editing) () v menu Editor. Z
dialogového okna je potrebné vybrat vrstvu, ktord bude editovana, alebo adresar, v ktorom sa
nachadza vrstva, ktori chceme editovat. Zoznam vrstiev sa nachddza v hornej casti
dialogoveho okna, zoznam databaz a adresarov sa nachadza v spodne;j Casti dialogoveho okna.
Vrstvy zvolené na editaciu st oznacené ikonou (.4), automaticky sa ozna¢i tou istou ikonou aj
databaza, adresar, kde sa vrstva nachddza. Prepojenie funguje aj v pripade oznacenia
databazy, adresara. Vyberte vrstvu plochy. Pracu je vhodné pravidelne ukladat’ cez polozku
Ulozit' editaciu (Save Edits) (). Editacia sa ukonduje polozkou Ukonéit' editaciu (Stop
Editing) (V7).

Vytvorenie a uprava elementu

Z panela nastrojov Editor si aktivujte nastroj Vytvor element (Create Features) EN. v hornej
Casti sa nachadza zoznam editovatelnych vrstiev zo zvolenej databazy, adresara. V spodne;j
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Casti sa nachadzaju konstrukéné nastroje (Construction Tools) pre tvorbu elementov. Tieto su
rozdielne pre editaciu bodov, linii a polygoénov.

Pri editacii bodov méZete z panela nastrojov Editor pouZit' nastroj na tvorbu bodov (Point)
(%), alebo tvorba bodov v strede vytvorenej linie (Midpoint) (/ ). V casti konStrukéné
nastroje (Construction Tools) musite mat’ oznaéent tvorbu bodov (Poinf) (). Nastrojom
tvorba bodov na konci linie (Point at end of line) () vytvorite bod na konci linie, z panela
nastrojov Editor mdzete pouzit’ nastroje rovny segment (Straight Segment) (+7) na tvorbu
rovnych linii, obluk zadany koncami (End Point Arc Segment) (&°),alebo d’alSie nastroje z
menu(f:[ ).

Na editaciu linii mézete pouzit’ niekol’ko nastrojov, ktoré sa nachadzaji v paneli nastrojov
Editor, ako napr. rovny segment (Straight Segment) (<") na tvorbu rovnych linii, obluk
zadany koncami (End Point Arc Segment) (&), alebo d’alie nastroje z menu( +4 7). V Casti
konstrukéné nastroje (Construction Tools) néastroja Vytvor element (Create Features) mbzete
na tvorbu linii pouzit’ d’alSie nastroje: tvorba linii (Line) ("), tvorba obdiznikov (Rectangle)
(), kruhov (Circle) (), elips (Ellipse) (©), vytvaranie linii pohybom kurzora (Freehand)
().

Ak sa pomylite pri vkladani vnatornych bodov, presuiite kurzor nad vnltorny bod a z
kontextového menu vyberte polozku Vymaz vertex (Delete vertex) alebo Presun vertex
(Move...). Ukoncenie je mozné polozkou z kontextového menu Ukonci Cast’ (Finish Part) pre
ukoncenie Casti kresby alebo polozkou Ukoncéi kresbu (Finish Sketch) pre ukoncenie celej
kresby. Kresbu je mozné ukoncit’ aj dvojklikom, pricom na mieste dvojkliku bude umiestneny
posledny bod, alebo kladvesom F2. Oznacte si jednu liniu a polozkou Zmazat (Delete) z
kontextového menu ju vymazete. OznaCent liniu moZete premiestiiovat’ alebo pomocou
nastroja Rotovat’ (Rotate Tool) (‘?) otacat. Oznacte jednu liniu a presuiite ju a nasledne
otocte.

Pri editacii linii a polygénov sa zobrazuje pri editacii panel nastrojov Konstrukcia elementu
(Feature Construction). Okrem vysSie spominanych nastrojov, ktoré sa nachadzaju aj na
paneli nastrojov Editor mdZzete liniu viest rovnobezne (Constrain Paraller) (%) alebo kolmo
(Constrain Perpendicular) (#). Po zvoleni jedného z tychto nastrojov je potrebné definovat’
existujucu hranu element, voci ktorej bude nova hrana rovnobeznd alebo kolmé. Panel
nastrojov mézete zapnut, alebo vypnut v hlavnom nemu Editor vo vlastnostiach (Options...)
v zélozke VSeobecné (General) zaskrtnutim moznosti Ukaz maly panel nastrojov (M Show
mini toolbar).

Ak chcete zmenit’ element po jeho ukoncéeni, oznacte ho nastrojom Vybrat’ element a z panela
nastrojov Editor vyberte nastroj Editovat’ vnutorné body (Edit Vertices) (r;:). Zobrazi sa panel
nastrojov na editaciu bodov. Body mozete oznacCit' a presuvat’ pomocou nastroja Upravit
vnutorné body kresby (Modify Sketch Vertices) (F), pridavat vnutorné body (Add Vertex)
(F‘ﬁ), odobrat’ vnatorny bod (Delete Vertex) (FF). Upravu ukonéite nastrojom Ukonéit kresbu
(Finish Sketch) (1) alebo klasickymi sposobmi ako pri editacii.

V menu nastaveni edita¢nej funkcie (7ask:) vyberte moznost Zmenit' element (Modify
Feature). Na vyznaCenom elemente sa zobrazia vsetky body, ktoré mozete premiestiiovat,
mazat’, pridavat’ nové (Insert Vertex). Zmenu ukoncite polozkami z kontextového menu,
kliknutim mimo element, alebo klavesom F2.

Zobrazenie vlastnosti kresby

Vyberte nastroj Vlastnosti kresby (Edit Sketch Properties) (A) z nastrojového panela Edit.
Zacnite vytvarat’ element. V tabul'ke Vlastnosti kresby sa zobrazi poradové Cislo a suradnice
X a Y jednotlivych bodov. Body mdzZete ozna¢it’ a nasledne zoradit’ podla ozna¢enia (') a
mazat’ (%), editiciu ukongite ikonou Ll. Stradnice X a Y bodov méZete editovat’ dvojklikom
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na jednotlivé cCiselné¢ udaje. Kliknutim pravym tla¢idlom mysi vyvolate dialogové menu,
pomocou ktorého moézete vkladat’ vnutorné body pred (/nsert Before) zvyrazneny vnutorny
bod (na ktorom je umiestneny kurzor mysi) alebo za (Insert After), zvyraznit (Flash),
priblizit (Zoom to) alebo presunut’ (Pan to) sa na zvyrazneny vnutorny bod, pripadne
vymazat’ (Delete).

Stradnice bodov elementu sa vo Vlastnostiach kresby zobrazia aj po vol'be nastroja Editovat’
vnutorné body (11:) z panela néstrojov Editor.

Zadavanie siradnic bodov elementu

Pri kresleni elementu moézete zadavat body elementu pomocou suradnic. Ak poznate
suradnice bodov, vyuzite polozku Absolutne X,Y (Absolute X,Y) z kontextového menu.
Vytvorte niekol’ko bodov polygénu a z kontextového menu vyberte polozku Absolitne X,Y.
V dialégovom okne st aktudlne suradnice polohy kurzora, zmeiite ich o niekol'ko desiatok a
potvrd’te klavesom Enter. Vo Vlastnostiach kresby (Sketch Properties) (@) su uvedené
absolutne stradnice bodov, ktoré mozete upravovat’.

Pomocou polozky Relativne X,Y (Delta X,Y) zadavate relativne suradnice oproti poslednému
bodu. Hodnoty X a Y v dialégovom okne predstavujii zmenu stradnice nového bodu oproti
poslednému v jednotkach suradnicového systému. MoZete zadavat kladné aj zaporné
hodnoty. Hodnoty X a Y, ktoré su v dialdgovom okne po spusteni predstavuji relativne X a Y
polohy kurzora. Zadajte dva body polygonu tak, aby hrana smerovala dole. Z kontextového
menu vyberte polozku Relativne X,Y a zadajte hodnoty pre X 0 a Y -100 a potvrd’te klavesom
Enter. Zapis znamena, Ze X suradnica sa zmeni o 0 jednotiek a Y o -100 jednotiek. Pre druhy
bod zadajte hodnoty X 100 a Y 0. Skontrolujte suradnice bodov s ID 1, 2 a 3 vo vlastnostiach
kresby (i«). Stihlasia rozdiely so zadanymi relativnymi sturadnicami?

Polohu bodu moézete definovat’ aj pomocou vzdialenosti od posledného bodu polozkou
Vzdialenost’ (Length), kde zaddvate vzdialenost’ od posledného bodu v jednotkach projektu.
Bod mozete umiestnit’ na kruznici s polomerom zadaného v dialogovom okne. Definujte
vzdialenost’ bodu 200 jednotiek a umiestnite bod.

Moézete definovat’ Smer (Direction) umiestnenia bodu. V dialégovom okne definujete smer,
definujte hodnoty 0, 90 a 270. Bod mozete umiestnit’ v l'ubovolnej vzdialenosti od
posledného bodu v danom smere. Smer aj vzdialenost moZete definovat’ naraz poloZzkou
Direction/Lenght... z kontextového menu.

Dalej mozete definovat’ polohu bodu pomocou Odchylky (Deflection) oproti polohe
posledného bodu. Zadajte dva body s hodnotou 90. Aky je rozdiel medzi pouzitim nastroja
Smer (Direction) a Odchylka (Deflection)?

Viazanie a definovanie vzdialenosti viazania

Ak potrebujete, aby elementy boli napojené na seba, je nutné zapnut panel Viazanie
(Snapping), nachddza sa v menu Editora v podmenu Viazanie (Snapping), alebo ho vyvolajte
ako panel nastrojov. V menu viazanie (Snapping) mozete definovat’ zaskrtnutim moznosti
pouzi viazanie (Use Snapping) zapnut alebo vypnut' viazanie. Viazat mozete na body
cielovej vrstvy (Point snapping) (), konce linii (End snapping) (), vaitorné body (Vertex
snapping) (0) alebo na hrany (Edge snapping) (F).

Zvicsite si vyrez, aby ste videli lomové body polygdénov vrstvy pormap a aktivujte si nastroj
Kreslenie. Priblizte sa kurzorom k jednému lomovému bodu, od urcitej vzdialenosti kurzor
posko¢i na tento lomovy bod, ¢o znamend, Ze sa pociatocny bod bude naviazany na bod
vrstvy pormap. Zadajte tu prvy bod linie. Postupne sa prestuvajte po hrane az narazite na d’alsi
bod, takto definujte aspont 3 body, vytvorte liniu a ukoncite ju. ZvacsSite si vyrez nad
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ktorykol'vek usek cesty. Opidtovne sa priblizte kurzorom k ceste. V tomto pripade sa polygon
naviaze nielen na body, ale aj na hranu.

Vzdialenost' viazanie je mozné upravit v menu panela Viazanie (Snapping) v podmenu
Vlastnosti (Options...) a polozke tolerancia (Tolerance). Toto vzdialenost’ viazania je mozné
nastavit’ aj v paneli nastrojov Editor v menu Editor v podmenu Viazanie (Snapping) v
polozke Vlastnosti (Options...). Definujte velkost’ viazania 20 pixlov. Jednotky viazania m6zu
byt eSte v jednotkdch mapy. Zmenu potvrdte a porovnajte zmenu vzdialenosti viazania.
Vrat'te vzdialenost’ viazania na pdvodni hodnotu. Vzdialenost’ viazania tu definujete aj pre
zapnuty panel viazania.

V menu Vlastnosti (Options) panela Editor mozete v zalozke VSeobecné aktivovat okno pre
definovanie viazania z predchadzajucich verzii zaskrtnutim moznosti Pouzi klasické viazanie
(Use calssic snapping). V hornej Casti tohto dialégového okna pre viazanie definujete, na
ktoré vrstvy sa budu elementy v cielovej vrstve viazat. Mozete vybrat viazanie na body
(Vertex), hrany (Edge) a koncové body (End). V spodnej Casti moZete nastavit’ viazanie na
kresbu a body topologie. Toto je identické s predchadzajicimi verziami ArcGIS.

Pokrocilé editovanie liniovych elementov

V tabulke Vytvor element (Create Features) zvolte editovanie vrstvy linie. Editovanie
liniovych elementov je podobné ako v predchadzajucich krokoch editovanie polygoénov.
Zacnite editaciu, pomocou nastroja kreslenie vytvorte podobny obrazec z linii ako je na
obrazku:

Obr. 21: Editovanie linii

Z menu Editora (Editor) aktivujte panel Pokrocilé editovanie (Advanced Editing) cez polozku
Viacej nastrojov editovania (More Editing Tools). Pomocou nastrojov upravime linie tak, aby
vznikol $tvoruholnik. Oznacte si liniu 1 nastrojom Vybrat’ element (Edit Tool) (*). Z panela
Pokrocilé editovanie vyberte nastroj Skratit’ liniu (7rim Tool) (‘I"') a kliknite na kratSiu Cast’
linie 2, ktora je za liniou 1. V pripade potreby mozete vyuzit Krok spat (Undo) (%7) z
hlavného menu Upravit’ (Edif). Skrat'te liniu 1 na Groven linie 2. Oznacte liniu 2 a z panela
vyberte néstroj Roztiahnut’ liniu (Extend Tool) ("*I) a kliknite na liniu 3, ktora sa predizi az k
linii 2. Upravte liniu 2 na uroven linie 3. Nastrojom Vy¢istit' zoznam vybratych elementov
(Clear Selected Features) ([d) zruste vSetky vybery. Z panela vyberte nastroj Prienik linii
(Line Intersection) (-’1' ). Kliknite na liniu 1 a liniu 4, nazna¢i sa prienik tychto linii, potvrd'te
ho klavesom Enter. Spojit’ liniu 3 a 4 mozete nastrojom Roztiahnut' liniu, alebo néstrojom
Prienik linii. Skrat'te liniu 3.

Pomocou nastroja Rovny segment (") vytvorte z linii hranice niekol’kych polygoénov. Hranice
vytvorte tak, aby niektoré boli naviazané a niektoré sa krizili. VyskuaSajte vytvorit’ hranicu pre
polygon z jednej linie a naviazte koniec linie na zaciatok. Je mozné uskutocnit’ naviazanie? V
tomto pripade treba v dialogovom okne Viazanie (Snapping Window) pre klasické okno v
spodnej Casti zaSkrtnat’ moznost’ Viazat’ na vytvorené body kresby (M Edit sketch vertices). V
pripade aktivneho panela nastrojov zvol'te moznost’ v menu panela Viazat’ na kresbu (Snap To
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Sketch). Vysktsajte viazanie teraz. Ked’ mate z linii vytvorenych niekol'ko hranic polygénov s
naviazanim na konce a pretinanim linii, ukoncite editaciu.

Delenie linii

Pomocou néstroja Delenie linii (Split tool) (') mdZete rozdelit’ linie na viacej Casti. Oznadte
si zvolenu liniu pomocou néstroja Vybrat' element (Edit Tool) (*), z panela nastrojov Editor
vyberte nastroj Delenie linii a v mieste, kde chcete rozdelit’ liniu kliknite.

Vytvorte liniu alebo pomocou nastroja Vybrat' element oznacte existujiicu liniu. Z menu
Editor vyberte Rozdelit' (Splif). V hornej Gasti dialogového menu méte celkova dizku linie
(Line Lenght:). V menu delenia (Split Options) mdzete vybrat’ rozne typy delenia linie. Liniu
mozete rozdelit’ v definovanej vzdialenosti (Distance) od pociatoéného (From Start Point of
Line) alebo koncového (From End Point of Line) bodu linie, ktoré definujete v Casti orientacie
(Orientation). Liniu moZete rozdelit’ na definovany pocet rovnako velkych casti (Into Equal
Parts), alebo liniu mézete rozdelit’ vo vzdialenosti od zaciatku alebo konca linie vyjadrenej v
percentach (Percentage).

Z linii vytvorte obrazec, kde sa budl linie pretinat’ a moézu vytvéarat’ hranice polygénu.
Aktivujte si panel nastrojov Topology. Nastrojom Vybrat' element vyberte cely vytvoreny
obrazec. Z panela nastrojov Topology vyberte nastroj Planarizuj linie (Planarize Lines) (h).
Linie boli rozdelené v miestach, kde sa krizovali alebo spajali s inymi liniami.

Editovanie geometrickych elementov zloZenych z viacerych casti

Uistite sa, Ze mate nastavenu vrstvu linie ako vrstvu, v ktorej prebieha editacia. Vytvorte liniu
a z dialogového menu (kliknutie pravym tla¢idlom mysi) zvolte moznost Ukoncit' cast
(Finish Part). Vytvorte druhu liniu, ukoncite ju vyberom moZnosti Ukoncit’ kresbu (Finish
Sketch) alebo inym spésobom ukonc¢ovania kresby.

Napriek tomu, ze ste vytvorili dve rozne linie, spravaju sa ako jeden graficky element. Po
oznaceni jednej z linii nastrojom Vyber element sa oznaci aj druhd linia, pripadne viacej
viacej. Grafické elementy zlozené z viacerych Casti mozete vytvarat’ aj pre body a polygony.
Grafické elementy moZete rozdelit’ na jednotlivé Casti nastrojom Rozdelit’ elementy zlozené z
viacerych casti (Explode Multi-part Feature) ('X‘), ktory sa nachddza v paneli nastrojov
Pokrocilé editovanie (Advanced Editing), ktory vyvolate cez menu Editor a polozku Viacej
nastrojov editovania (More Editing Tools). Nastrojom Vyber element oznalte element
zlozeny z viacerych Casti a vyberte nastroj Rozdelit’ elementy zlozené z viacerych casti.
Element sa rozloZi na tol’ko elementov, kol’ko Casti obsahoval.

Generalizacia a vyhladenie linii

Vytvorte liniu s mnozstvom ostrych zakriveni. Oznacte jednu liniu a v paneli Pokrocilé
editovanie (Advanced Editing) vyberte nastroj Vyhladenie (Smooth) (I:."). Definujte
maximalne povolené odsadenie vyhladenej linie od pdvodnej linie (Maximum allowable
offset) na hodnotu 5, vzdialenost’ v referen¢nych jednotkach. Ddjde k vyhl'adeniu linie.
Oznacéte vyhladent liniu a v paneli nastrojov Pokrocilé editovanie vyberte ndastroj
Generalizovanie (Generalize) (rl:').Deﬁnujte maximalne povolené odsadenie vyhl'adenej linie
od povodnej linie (Maximum allowable offset) na hodnotu 10, vzdialenost’ v referen¢nych
jednotkach. Dojde k zjednoduseniu linie.

Vsetky linie vo vrstve mozete zjednodusit’ alebo vyhladit’ pomocou néstrojov Smooth Line a
Simplify Line, ktoré sa nachadzaji v ArcToolbox-e.

Linie, na ktorych s ostr¢ zlomy, sa mdézu vyhladit pomocou nastroja Smooth Line.
Nastartujte ArcToolbox (). Nastroj sa nachadza v skupine néstrojov Cartography Tools
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a podskupine Generalization. Vyhladenie linii sa méze vykonat dvomi metédami. Metddou
PEAK sa vytvori linia, ktord bude mat’ omnoho viacej bodov. Pri tejto metdde je potrené
definovat’ aj toleranciu vyhladzovania vo zvolenych jednotkach. Metdédou Beziérovej
interpolacie (Bezier Interpolation) sa vyhladenie vykona pomocou Beziérovych kriviek.

Linie vo vrstve modZete zjednodus$it pomocou nastroja Simplify Line, ktory sa nachadza
v skupine nastrojov Cartography Tools a podskupine Generalization. ZjednodusSovanie linii
modze byt vykonané dvomi spdsobmi. Pri zjednoduSovani metdédou odstraniovania bodov
(Point Remove) dochddza k odstraneniu bodov na linii. Pri metéde zjednoduSovanie
ohybanim (Bend Simplify) sa analyzuju obluky okolo linie a vybera sa najvhodnejsie rieSenie,
ktoré zachovava priebeh zjednodusovanej linie.

Editovanie atributov elementu

Pre oznaceny element modzete zadavat a menit’ atriblity pomocou ndstroja Atriblty
(Attributes) (=2)) z panela nastrojov Editor, zadajte T'ubovol'né Cislo pre oznacenu liniu do
riadka C_LINIE a I'ubovolny textovy retazec do riadka POPIS.

Pri tvorbe elementov mézete definovat’ automatické zobrazenie tabul’ky na editdciu atributov
pri ukonceni kresby elementu. V menu Editor zvolte Vlastnosti (Options...) a v zalozke
Atribaty (Attributes) zaskrtnite Display the attributes dialog before storing new features.
Moézete vybrat’ automatické zobrazovanie tabul'ky na editaciu atributov pre vsetky vrstvy (For
all layers) alebo vybrat’ len niektoré vrstvy zo zoznamu (For the following layers).
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9. Editovanie polygonov

Obsah cvicenia

Vytvéranie polygénovych vrstiev.
Kreslenie polygénov.

Uprava polygénov.

Vytvéranie zloZzenych polygonov.
Priradenie identifika¢nych bodov.

Vytvorenie shape-siiboru

Nastartujte program ArcMap a aktivujte okno ArcCatalogu (El). Kliknutim pravym tlac¢idlom
my$i na adresar, v ktorom ma byt ulozeny subor, adresair STUDENT, vyvolate kontextové
menu. Z menu vyberte moZznost Novy (New) a polozku Shape-stubor (Shapefile...). Novy
shape-subor nazvite (Name:) porasty, typ elementov (Feature Type:) vyberte z menu polygén
(Polygon). Cez tlacidlo Edit (Edit...) definujte stiradnicovy systém vrstvy. Zvolte mozZnost’
Importovat’ suradnicovy systém (Import...) z vrstvy pormap, ktord sa nachadza v adresari
PORMAP. Vytvorte novy shape-subor s nazvom cesty, suradnicovy systém importujte z
vIstvy pormap.

Do mapového okna vlozte ako podklad naskenovanu a georeferencovanu porastovi mapu
pormap_vyrez z adresaira PORMAP_ GEOREF.

Zaciatok editovania

V menu Editor panela nastrojov Editor zvol'te moznost’ Zacdat’ editiciu (Start editing) (7).
Vo vrstve porasty prebehne editacia, uistite sa, ze sa nachddza v menu néstroja Vytvor
element (Create Features).

Z panela nastrojov Edit mdZete na editaciu polygoénov pouzit’ niekol’ko nastrojov, napr. rovny
segment (Straight Segment) (+7) na tvorbu rovnych linii, obluk zadany koncami (End Point
Arc Segment) (&), alebo d’alSie nastroje z menu(ﬂ ). Tieto nastroje mozete pouzit ak mate
zvolend moznost tvorba polygénov (Polygon) (<) v &asti Kon$trukéné nastroje
(Construction Tools) nastroja Vytvor element (Create Features). V Casti konStruk¢né nastroje
moZete vybrat’ nastroje na tvorbu Mozete vytvarat obdizniky (Rectangle) (), kruhy (Circle)
(L), elipsy (Ellipse) (©), vytvaranie polygéonov pohybom kurzora (Freehand) (?'r-),
automatické dokon&enie polygonov (Auto Complete Polygon) ().

Editaciu elementu ukoncite polozkou z kontextového menu Ukonci Cast’ (Finish Part) pre
ukoncenie casti kresby, polozkou Ukon¢i kresbu (Finish Sketch) pre ukoncenie kresby,
dvojklikom, alebo klavesom F2. Oznaceny element nastrojom Vybrat’ element (Edit Tool) (*)
mdzete vymazat’ kldvesom Delete.

Element mozete po ukonceni editdcie elementu upravovat vyberom nastroja Editovat’
medzilahlé body (Edit Vertices) (I3). Zobrazi sa panel néstrojov na editdciu medzil'ahlych
bodov.

Nastroj Vlastnosti kresby (Edit Sketch Properties) (@) spustite z nastrojového panela Edit.
Mozete kontrolovat’ suradnice elementu X a Y, menit’ ich, priddvat’ a mazat’ medzil'ahlé body,
zvyraznit, priblizit’ a presunut’ sa na medzil'ahlé body.

Tvorba polygonov
Ak mate vytvoreny aspoil jeden polygdén, moZete na tvorbu dalSich pouzit' nastroj
Automatické dokonéenie polygonov (Auto Complete Polygon) (=), ktory sa nachadza v &asti
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Konstrukéné nastroje (Construction Tools) néstroja Vytvor element (Create Features). Tento
nastroj automaticky vytvori vnutorni hranicu medzi dvomi polygénmi. Pri pouziti tohto
nastroja je potrebné mat’ aktivované viazanie (Snapping). Aktivujte si viazanie na medzilahlé
body (Vertex snapping) (O) a/alebo na hrany (Edge snapping) (). Aktivujte si nastroj
Automatické dokonCenie polygonov, polygdén zacnite tvorit po naviazani na existujuci
polygon a kresbu ukoncite tieZ po naviazani na existujuci polygon.

Vo vrstve cesty vytvorte z viacerych linii hranice polygoénu. Pomocou néstroja Vybrat
element vyberte vSetky linie tvoriace hranice polygonu. Z panela nastrojov Topology vyberte
nastroj Tvorba polygénov (Construct Polygons) (ﬁ). Vyberte Sablonu (Template...), do ktorej
bude uloZeny novy polygdn, vyberte porasty.

Delenie a Gprava polygonov podl’a interaktivne zadanej linie polygénov

Oznacte si pomocou nastroja Vybrat element (Edit Tool) (*) jeden polygén. Z panela
nastrojov Editor vyberte Nastroj na delenie polygonov (Cut Polygons Tool) (El:‘). Nastrojom
tvorite liniu, ktord vytvara novl hranicu medzi dvomi polygdnmi, ktoré vzniknu z oznacené¢ho
polygonu. Rozdelenie sa vykona po ukonceni editicie linie tvorenej Nastrojom na delenie
polygénov.

Vytvorte liniu vo vrstve cesty tak, aby pretinala aspon jeden polygdn vo vrstve porasty. Téato
linia bude pouzita na rozdelenie polygonu. Nastrojom Vybrat’ element oznacte liniu a z panela
nastrojov Topology vyberte nastroj Rozdelit’ polygon (Split polygon) (). Ako cielova vrstvu
(Target:) vyberte vrstvu porasty.

Oznacte si jeden polygon, z panela nastrojov Editor vyberte nastroj Zmena tvaru elementov
(Reshape Features Tool) (113). Vytvaranim linie prebudujete polygon. Ak su obidva konce
linie vnutri polygonu, bude vytvoreny obraz pridany k polygénu. Ak st mimo polygoénu, bude
vytvoreny obraz vyrezany z polygonu.

] =

Obr. 22: Uprava elementov néstrojom Reshape Features Tool

Sledovanie hranic

Pomocou nastroja Sledovat’ (Trace) (ﬂ) sledujete hranice zvoleného elementu. Zacnite
vytvarat element ned’aleko polygonu, ktorého hranice chcete kopirovat. Vyberte nastroj
Sledovat’ z panela nastrojov Editor. Kliknite na hranicu ktoru chcete sledovat, presunom
kurzoru mysi v smere hranice. Kliknutim ukoncite kopirovanie hranice. Mozete zvolit’ nastroj
Sledovat’ alebo zvolit’ iny nastroj na tvorbu elementu.

Editovanie geometrickych elementov zloZenych z viacerych ¢asti

Vytvorte polygon a z dialogového menu (kliknutie pravym tla¢idlom mysi) zvol'te moznost’
Ukoncit’ Cast’ (Finish Part). Vytvorte druhy polygon, ukoncite ho vyberom moznosti Ukon¢it
kresbu (Finish Sketch) alebo inym spdsobom ukoncovania kresby. Vytvorené polygony tvoria
jeden element. Pomocou nastroja Rozdelit’ elementy zloZen¢ z viacerych Casti (Explode
Multi-part Feature) ('X‘), ktory sa nachddza v paneli nastrojov Pokrocilé editovanie
(Advanced Editing), ktory vyvolate cez menu Editor a polozku Viacej nastrojov editovania
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(More Editing Tools), rozdelite elementy zlozené z viacerych Casti na tol'’ko elementov, kol'ko
Casti tvorilo zloZzeny element.

Orezavanie a spajanie elementov

Vytvorte jeden vacsi polygon. Vytvorte dva polygony, jeden v strede a druhy s prekrytom s
predchadzajucim polygénom. Pomocou nastroja na vyber elementov oznacte jeden alebo
niekol’ko polygoénov, ktoré prekryvaju vacsi polygon. Z menu Editor vyberte Orez (Clip...).
Mozete definovat’ zoénu o ktort sa zvicsi, prip. zmens$i vyrez (Buffer Distance:). Plocha
prieniku dvoch polygénov sa moze vymazat' (Discard the area of intersects) alebo zachovat’,
pricom sa vymaze plocha mimo prieniku dvoch polygénov (Preserve the area that intersects).
Polygon na zaklade ktorého vykonavate orezanie posuvajte, aby ste videli vysledok pouzitia
nastroja Orez.

Spojenie dvoch polygénov moézZete pomocou nastroja Spojenie (Union...) a Zluenie
(Merge...), ktoré sa nachadzaji v menu Editor. Pri pouziti nastroja Spojenie mdzete spajat’
elementy aj z roznych vrstiev. Pri pouziti nastroja Zlicenie mdzete spajat’ elementy len z
jednej a tej istej vrstvy. Vytvorte novy shape-subor s typmi elementov polygdény s nazvom
plochy. Vo vrstve plochy vytvorte polygon tak, aby sa prekryval s polygébnom vo vrstve
porasty. Pomocou nastroja Vyber element vyberte obidva polygdny a pouzite nastroj Spojenie
(Union...), ako cielovua Sablonu vyberte porasty. Vysledny spojeny element posuiite.

Vo vrstve porasty vytvorte dva polygony tak, aby sa prekryvali. Nastrojom vyber element ich
vyberte a pouzite ndstroj Zlucenie (Merge...). Vyberte element, ku ktorému bude druhy
priradeny. Vysledny element posunite. V pripade pouzitia nastroja Spojenie, zostali povodné
elementy zachované, pri pouziti nastroja Zlucenie doslo k vytvorenie jedného elementu, bez
zachovania pévodnych.

Priradenie identifika¢nych bodov

Vytvorte novy shape-subor s nazvom identifikacne body. Bude typu body (Feature Type:).
Pridajte pole s ndzvom CISLO atyp udajov zvolte Short Integer. Suradnicovy systém
importujte z vrstvy pormap. Cez Organizuj Sablony (Organize Templates) (':‘Tﬂ) ju pridajte ku
vrstvam v editicii. Aktivujte automatické zobrazovanie tabulky na editaciu zaSkrtnutim
Display the attributes dialog before storing new features vo Vlastnostiach (Options...) v menu
Editor a zdlozke Attributes.

Vytvorte niekol’ko bodov a do pola s nazvom CISLO vpisujte rdzne Cisla. Body umiestiujte
do polygonov a aj mimo polygénov vo vrstve porasty. Ulozte a ukoncite editaciu.

V Legende (Table of Contents) vyberte pre vrstvu porasty Spojenie (Join). Z moznosti
vyberte Spoj data z inej vrstvy na zéklade ich pozicie (Join data from another layer based on
spatial location). Pripajanou vrstvou bude vrstva identifikacne body. Sposob, akym budu
atribity sumarizované, bude Priemer (4verage). Vysledny stibor nazvite Spojenie a uloZte do
adresara STUDENT.

Topologicka vektorizacia polygonov

ArcEditor obsahuje aj nastroje na podporu topologickej vektorizacie. Dovoluje automaticky a
vyhl'adat’ chyby planarnej topologie a vytvorit’ z nich polygony.

V personalnej geodatabaze vytvorte novu skupinu elementov poly. Zvol'te pre fiu suradnicovy
systém S-JTSK a pre ostatné nastavenia ponechajte prednastavené hodnoty. V tejto skupine
elementov vytvorte jednu liniova a jednu polygonovu triedu objektov. Liniovi pomenujte
linie, polygénovu polygony.
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Aktivujte editor a do triedy /inie nakreslite hranice polygénov. Hranice sa mézu navzajom
prenikat’, dotykat’ vo vnutornych bodoch alebo byt napojené na vnutro segmentu linie. Jedina
podmienka je, aby spolu tvorili uzatvorené hranice polygoénov.

a) pred planarizéaciou b) po planarizacii

Obr. 23: Planarizacia liniovej vrstvy

Takto nakreslené hranice obsahujii mnoZstvo chyb planarnej topoldgie. Vyberte vsetky linie
nastrojom pre vyber (*). Nasledne aktivujte funkciu Planarizacia linii (5, Planarize Lines),
ktora vyhl'add a automaticky opravi vSetky chyby planarnej topologie pre vybraté linie.
Ponechajte prednastavené hodnoty parametrov pre zoskupovanie. V pripade potreby sa linie
rozdelia na menSie useky a vzdjomne sa napoja v koncovych bodoch.

Z vytvorenej siete linii teraz moZete vytvorit polygoény a pridat ich do existujucej
polygdénovej vrstvy. Opit’ vyberte vSetky linie néstrojom vyberu (*). Potom aktivujte funkciu
Konstrukcia polygénov (KI, Construct Polygons). Zobrazi sa dialdog pre zadanie parametrov.
Ako vystupnu triedu elementov zvol'te polygony, ostatné nastavenia ponechajte nezmenené.

Obr. 24: Polygbény vytvorené z hranic
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10. Kontrola a editovanie topologickych chyb

Obsah cvicenia

Vytvorenie topologickych pravidiel.

Zobrazenie topologickych chyb.

Oprava topologickych chyb.

Vytvorenie topologickych pravidiel pre viacej vrstiev.

Vytvorenie personalnej geodatabazy

V pracovnom adresari vytvorte novu personalnu geodatabazu. Odstartujte ArcCatalog a v
kontextovom menu adresara, kde bude persondlna databaza vytvorena vyberte moznost’ Novy
(New) a polozku Personalna geodatabaza (Personal Geodatabase) (5). Nazvite ju vsip.

Topologické pravidla sa daju definovat’ len pre triedy elementov, ktoré patria do spolo¢ne;j
skupiny elementov. Preto v geodatabaze najskor vytvorte nova skupinu elementov, ktora
nazvete LDS. Z kontextového menu personalnej geodatabazy vslp vyberte moznost Novy
(New) a polozku Skupina elementov (Feature Dataset...). Nova skupinu nazvite LDS.
Stradnicovy systém importujte (Import...) ztriedy pormap, sGradnicovy systém pre Z
suradnicu nedefinujte (None). Tolerancie ponechajte nastavené systémom.

Do skupiny elementov naimportujte idaje zo shape-siboru cesty edit. Z kontextového menu
skupiny elementov LDS vyberte moznost’ Importovat’ (Import) a polozku Triedu elementov
(Feature Class (single)...). V dialégovom okne ndjdite cestu k shape-suboru cesty edit v
adresari LDS cez tlac¢idlo . Vystupnu triedu elementov (Qutput Feature Class) nazvite
cesty.

Vytvorenie topologickych pravidiel pre cesty

Z kontextového menu skupiny elementov LDS vyberte polozku New / Topology (El), ktora
spusti sprievodcu pre vytvéranie topologickych pravidiel. Po stlaceni Next zadajte nazov
mnoziny topologickych pravidiel Ids_topology, toleranciu pre zoskupovanie ponechajte 0,001.

V d’alSom formuldri mézete vybrat’ triedy elementov, pre ktoré budi vytvorené topologické
pravidla. Zaciarknite triedu elementov cesty. Dalsi formular sa pouziva na zad4vanie priority

ovwe

Ponechajte Standardne nastavenu hodnotu 5.

Po stlacené Next sa dostanete do formuldra pre definovanie topologickych pravidiel. Pri
prvom zobrazeni neobsahuje ziadne pravidla. Nové pravidlo priddme tlacidlom Add Rule.
Nespravne, alebo nepotrebné pravidlo mézete neskor vybrat’ a vymazat’ ho tlacidlom Remove.
Vsetky pravidla sa daju vymazat tlac¢idlom Remove All.
Po stlaceni tlacidla Add Rule sa zobrazi dialdg pre definovanie topologického pravidla. Obsah
dialogu sa meni podla typu geometrickych objektov, pre ktoré sa pravidlo definuje. Pre linie
st k dispozicii iné pravidla ako pre polygony, a iné ako pre body. Na l'avej strane dialogu sa
graficky zndzoriiuji chyby daného druhu a ich slovny opis. Zo zoznamu vyberte pravidlo a
pridajte ho k topologickym pravidlam pre skupinu elementov.
Pre cestnu siet’ zadajte:

— Nesmu sa prenikat’ (Must Not Intersect),

— Nesmie sa prenikat’ sama so sebou (Must Self Intersect),

— Nesmie mat’ vol'né konce (Must Not Have Dangles).

Vsimnite si, ze do prienikov s zahrnuté tiez pripady prekryvania linii.
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Po ukonceni zad4vania pravidiel systém vygeneruje topoldgiu a zobrazi sa okno s otazkou, ¢i
sa maju topologické pravidla hned’ aj overit. Zadajte 4no a pockajte, kym systém ndjde
topologické chyby. Topologické pravidla sa ulozia do persondlnej geodatabazy, kde ich
uvidite ako samostatnll polozku v skupine elementov /ds.

Add Rule [-7 ==z
Features of feature dass: Rule Description
AN s A line must not intersect or
|C'35t)‘ j overlap other lines from the same
layer.
Rule:
lMust Not Intersect - ] //\ Any line '»t'here _feab_lres_ovgrlap
or any point of intersection is an
Must Mot Qverlap errar.
Must Mot Intersect

Must Be Covered By Feature Class Of —
Must Mot Overlap With

Must Be Covered By Boundary Of
Must Mot Have Dangles Show Errors
Must Mot Have Pseudos

Must Mot Self-Overlap

Must Mot Self-Intersect

Must Be Single Part

— Must Not Intersect Or Touch Interior
Endpoint Must Be Covered By

Must Mot Intersect With

Must Mot Intersect Or Touch Interior With
Must Be Inside

0K l I Cancel

Obr. 25: Dialog pre zadavanie topologického pravidla

Zobrazenie a oprava topologickych chyb

Néjdené topologické chyby zobrazime jednoduchym spdsobom. Najskor z legendy odstrante
povodnu vrstvu cesty. Potom v ArcCatalog-u vyhl'adanie polozku topologickych pravidiel
lds_topology a myskou je preneste do ArcMap-u. Systém sa spyta, ¢i ma pridat’ vSetky vrstvy,
ktoré sa podiel'aju na topologii. Zvol'te ano a do projektu sa pridajua vsetky vrstvy zo skupiny,
pre ktoré su zadané topologické pravidla.

a) vol'ny koniec, nespravne pripojenie b) vol'né konce, nepripojené linie

[ — \/

/

¢) prienik linii d) prienik linii, linia nie je pripojend ku
koncovému bodu
Obr. 26: Priklady topologickych chyb

S tematickou vrstvou topologickych chyb pracujeme podobne ako s inymi druhmi vrstiev.
Moézeme zapnat a vypnut jej zobrazovanie. Dvojitym kliknutim na nazov vrstvy alebo
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vyberom z kontextového menu zobrazime dialdg jej vlastnosti. Obsahuje niekol’ko zaloziek.
V prvej zadlozke General zaddvame ndzov vrstvy a rozsah mierky, v ktorom sa ma
zobrazovat'. V zalozke Selection mdzeme nastavit, ktoré druhy chyb sa maji zobrazovat'.

Layer Properties @

| General I Source | Selection | Display I Symbology | Feature Classes I Rules I Ermors |

[Qp Choose what will be selected with the Fix Topology Error tool
Select Errors
Select Exceptions

Select errors and exceptions from these rule types:

Must Be Larger Than Cluster Tolerance
Must Mot Intersect (ling)
Must Mot Have Dangles (line)
Must Mot Self-Intersect (ling)
Clear Al
'l 1 +
[ oK ] [ Cancel ] Apply

Obr. 27: Nastavenie zobrazovania topologickych chyb a vynimiek

Zalozka Symbology sluzi na vyber symbolov pre jednotlivé druhy chyb. V lavej Casti zalozky
najskor vyberieme druh chyb. V pravej Casti sa zobrazi spésob zobrazovania tychto chyb.
Kliknutim na tlacidlo so symbolom sa vyvola diald6g na zmenu symbolu.

Layer Properties @

| General | Source | Selection | Display| Symbology | Feature Classes | Rules | Emors |

Show:
Area Errors

Line Errors D

(@ Single symbol:

[] Area Exceptions () symbolize by error type:

[ Line Exceptions

|:| Point Exceptions | Must Mot Intersect

[7] Dirty Areas ] Must Mot Have Dangles
| Must Mot Self-Intersect

[ OK ][ Cancel ] Epply

Obr. 28: Nastavenie symbolov pre topologické chyby a vynimky

Chyby topologie opravujeme v editovacom moéde. Aktivujte editovanie v ndstrojovej liste
editora. Nastroje na pracu s topologickymi pravidlami a chybami su umiestnené v nastrojove;j
liste Topology. Ak nie je viditel'na, aktivujte cez menu editor Editor / More editing Tools /
Topology.
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Obr. 29: Panel nastrojov Topology

Aktivujte zobrazenie topologickych chyb v Error Inspector. Okno otvorite tla¢idlom Error
Inspector ( @) z panela nastrojov Topology. Zobrazuje zoznam topologickych vynimiek
a chyb vo forme zoznamu. V jeho hlavicke mdzete zvolit’ druh chyb, ktoré chcete vyhl'adat,
rozsah vyhladdvania v celom vykrese alebo aktualnom vyreze (Visible Extent Only),
aktivovat vyhladavanie vynimiek (Exceptions). Zaznam obsahuje informdciu o pravidle,
ktoré sposobilo vyhl'adanie chyby, druhu chyby, ¢islach geometrickych elementov, ktorych sa
chyba tyka.

Error Inspector
Shaw: | cesty - Must Mot Intersect LJ 2 errors | Search Now [@]Errars [ Exceptions [¥] visible Extent only

Rule Type Class 1 Class 2 Shape Feature 1 Feature 2 Exception
Must Not Intersect cesty Foint 1040 1042 False
Must Not Intersect cesty Point 1038 1041 False

Obr. 30: Zobrazenie topologickych chyb v module Error Inspector

Kliknutim na zaznam v Error Inspector-e lavym tlac¢idlom mysi sa vyberie chyba a zvyrazni
sa aj v mapovom okne, takze sa d4 jednoducho lokalizovat'.

Kliknutim na zdznam pravym tlacidlom sa vyvola kontextové menu. Obsahuje funkcie na
priblizenie chyby (Zoom To), presun na chybu (Pan To), vyber geometrickych elementov
ktorych sa tyka, pontka aj vhodné funkcie na ich opravu chyb (napr. rozdelit’ Split, vymazat’
Delete, spojit’ Snap, predizit’ Extend, skratit’ Snap).

Na interaktivnu kontrolu topologickych chyb sa pouzivaju nastroje kontrola chyb v aktuadlnom
vyreze (, Validate Topology In Current Extent) a kontrolu topoldgie v zadanej oblasti (@,
Valisate Topology In Specified Area). Pri pouzité druhého nastroja je potrebné zadat
obdiznikovy vyrez v ktorom sa ma vykonat’ kontrola.

Ked’ na chybu zobrazeni v mapovom okne kliknete nastrojom na opravu topologickych chyb
2, Fix T opology Error Tool), vyberie sa a suCasne sa zobrazi jej zaznam v Error Inspector-
e. Ak je tento nastroj aktivny ana chybu kliknete pravym tlacidlom mys$i, zobrazi sa
kontextové menu chyby. Pomocou neho si mdzete chybu priblizit, presunut’ sa na fiu alebo
zvolit’ niektoru z ponukanych funkcii na opravu.

Nie kazdé narusenie topologickych pravidiel musi nevyhnutne predstavovat’ chybu. Pravidlo
,hesmie mat’ voI'né konce* (Must Have Dangle Nodes) sa pouziva na vyhl'adanie nespravne
pripojenych linii, ktoré sa pri editovani z nejakého dovodu nespojili. Sti€asne vSak oznaci ako
chyby aj kazdy koniec cesty. Tieto pre nas nepredstavuju chyby, a preto ich oznacime ako
vynimKy. Funkciu ozna¢ ako vynimku (Mark As Exception) najdete v kontextovom menu
kazdej chyby. K dispozicii je aj opacné funkcia, ktord vynimku oznac¢i ako chybu (Mark As
Error).

Panel nastrojov Topology obsahuje d’alSie néstroje na efektivne editovanie geometrickych
elementov s definovanymi tolopogickymi gﬁavidlami. Geometricky element najskor musime
vybrat’ nastrojom na editovanie topolédgie (8, Topology Edit Tool). Tvar vybraného elementu
potom mdZeme zmenit' nastrojom na modifikovanie hrany (HY, Modify Edge). Zobrazi sa
maly panel s nastrojmi, ktoré dovol'uju presunut’, pridat’ alebo vymazat’ vntitorné body linie.
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Nastroje vSak nedovolia urobit’ zmenu, ktord by naruSila niektoré z definovanych
topologickych pravidiel. Néstrojom na zmenu tvaru (ﬁ(, Reshape Tool) moézeme zmenit’
priebeh linie. Funkcia zobrazenie zdiel'anych elementov (Hl, Show Shared Features) aktivuje
dialog so zoznamom elementov, ktoré st v nejakom topologickom vztahu s vybratym
geometrickym elementom.

Topologické vzt’ahy medzi viacerymi triedami

Systém topologickych pravidiel dovol'uje definovat’ topologické vztahy medzi viacerymi
triedami geometrickych elementov. Z dovodu zachovania konektivity budeme pozadovat’, aby
vSetky odvozné miesta boli napojené na cesty.

Ukoncite editovaci mod ak je aktivny.

Do skupiny elementov LDS naimportujte udaje zo shape-suboru om. Z kontextového menu
skupiny elementov vyberte moznost Importovat (Import) a polozku Triedu elementov
(Feature Class (single)...). V dialdgovom okne najdite cestu k shape-stiboru om v adresari
LDS cez tla¢idlo . Vystupnt triedu elementov (Qutput Feature Class) nazvite om.

V ArcCalogu-u cez kontextové menu topologie lds topology vyvolajte dialég vlastnosti.
V zélozke Feature Classes pridajte triedu om. V zalozke Rules pridajte pravidlo pre odvozné
miesta ,,bod musi byt pokryty liniou* (Point Must Be Covered By Line) a pre druhu triedu
elementov zadajte cesty.

Add Rule BN~
Features of feature dass: Rule Description
- Point features from one layer
_ i —— must be covered by line features
from another layer.

Rule: a |
|Point Must Be Covered By Line - | i?nney fﬁgigfr?i:t;i Zfrtocrovered bya
Feature dass: o i a
|cesty =

| Show Errors

[ OK l | Cancel |

Obr. 31: Pridanie topologického pravidla medzi bodovou a liniovou vrstvou

Topolégiu Ids topology pridajte do mapového okna. Zatial sa nezobrazia vSetky chyby,
pretoze nebola urobena kontrola topologickych pravidiel. Musite ju aktivovat manudlne.
Prejdite do editovaciecho moddu, zobrazte celi mapu a pouzite nastroj na kontrolu topologie vo
viditel'nom vyreze (). V okne Error Inspector teraz mozete vyhl'adat’ odvozné miesta, ktoré
lezia mimo cestnej siete.

Kontrola topologie sa da vyvolat aj z kontextového menu v ArcCatalog-u. Zobrazte
kontextové menu topoldgie lds topology a aktivujte funkciu Kontrolovat’ (Validate).
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