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Abstract

In the last few years has begun the development of dynamic web applications, often called Web2.0. From this
development was created a technology called Mashups. Mashups may easily combine huge amounts of data sources
and functionalities of existing as well as future web applications and services. Therefore they are used to develop a
new device, which offers new possibilities of information usage. This technology provides possibilities of
developing basic as well as robust web applications not only for IT or GIS specialists, but also for common users.
Software companies have developed web projects for building mashup application also called mashup editors.
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1 Uvod

Internet je stale Castéji doménou uzivatelti, ktefi se chtéji podilet na obsahu a vytvaret vlastni
aplikace pro uzitek svlij 1 ostatnich. Donedavna jim v tom branila neznalost programovacich
jazykl a technologii. Dne$ni doba umoznuje 1 uzivatelim bez znalosti programovacich jazyka
mit vlastni misto na internetu, kde by se mohli pod¢lit o své napady, zazitky nebo jen psat o tom
co je bavi. Mohou si vytvofit pomoci online internetovych aplikaci naptiklad vlastni blog, kde se
mohou podilet na obsahu a nemusi pouze konzumovat, co mu je prichystano nékym jinym, jako
tomu doneddvna bylo. Jest¢ dale jde technologie mashupii umoziujici uzivatelim vytvofit si
vlastni internetové aplikace, které kombinaci dostupnych zdroja dat, technologii a funkcionalit
internetovych aplikaci mohou nabizet zcela nové a zajimavé informace. Aby se tato moznost
nestala opét vysadou pouze programatorti, zacaly v poslednim roce vznikat slibné internetové
projekty, které umoznuji uzivatelim vytvofit takovéto aplikace i bez znalosti programovani.
VétsSinou se nazyvaji mashup editory a za jejich vyvojem stoji nejvétsi spolecnosti z oblasti
internetu a vyvoje softwaru.
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2 MapMashups

Zpracovani prostorovych dat a jejich vizualizace bylo doneddvna doménou pouze
specializovanych GIS aplikaci. Moznosti vizualizace prostorovych dat na internetu umoznovaly
pouze robustni aplikace vyuzivajici technologie mapovych serverd. Aplikace tohoto druhu nabizi
velké GIS spolecnosti za nemaly financni obnos. Postupem Casu vznikly na internetu sluzby
umoznujici zobrazit urcitd prostorova data ve form¢ mapy (Seznam mapy.cz, Google Maps, a
dalsi). Tyto sluzby ovSem nabizi k zobrazeni pouze vlastni data. S pfichodem technologie
Mashupti ziskal kdokoli moznost vytvofit si vlastni internetovou aplikaci kombinaci urcitych
dostupnych zdroji dat, pfevazné vyuzitim RSS kanald. Na internetu se vyskytuje také velké
mnozstvi prostorovych dat v riznych formatech a tato skutecnost ptivedla uzivatele k moznosti
kombinace, jak zdroji neprostorovych dat, tak zdroji prostorovych dat (GeoRSS, KML, GML,
WMS, a mnoho dalSich). Jakmile jsou data, je potfeba nalézt vhodnou webovou mapovou
aplikaci poskytujici API a smichat v§e dohromady. Vysledek se nazyva MapMashup. V dnesni
dobé je necelych 40% mashup aplikaci vytvofena jako MapMashup.
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Obrazek 1 Procentuilni zastoupeni existujicich mashup aplikaci [3]

Vytvoteni robustni MapMashup aplikace, kterd by byla schopna konkurovat mapovym serveriim,
za¢ina byt stale snadnéj$i. Jednou cestou je vyuziti znalosti vyvojafe k naprogramovani celé
MapMashup aplikace. Druhou a urcité pfistupnéjs§i moznosti pro vétSinu uzivatelll je pouziti
grafického nastroje, vnémz by podobnou aplikaci dokazali vytvofit s minimem znalosti
programovani. VSechny mashup editory zminéné v tomto ¢lanku umoziuji tvorbu MapMashup
aplikaci.

3 Mashup editory

Mezi nejznaméjs$i mashup editory v této dobé patii projekty Microsoft Popfly, Yahoo! Pipes a
Google Mashup Editor. Kazdy z téchto editord pfistupuje ke tvorbé mashupu rizné, ale ve
vysledku se snazi o stejnou véc. Touto véci je nabidnout uzivatelim nastroje pro snadnou a
rychlou tvorbu vlastnich internetovych aplikaci.

3.1 Microsoft PopFly

Trendem posledniho vyvoje internetovych aplikaci oznaCovanych terminem web 2.0 je sdileni
obsahu mezi uzivateli a tvorba socidlnich siti. Spole¢nost Microsoft vyvinula vlastni nastroj
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s nazvem Popfly. Jedna se o on-line vizualiza¢ni nastroj urCeny k tvorbé mashups, gadgetl 1
internetové stranek. Popfly je také socidlni siti, kde uZivatelé mohou své napady vytvofit, sdilet,
hodnotit je, komentovat a také je navzajem kombinovat.

Prosttedi Microsoft Popfly je postaveno na technologii Microsoft Silverlight, ktera byla vyvinuta
k tvorbé multimedialnich internetovych aplikaci. Silverlight umoznuje vytvaret velice plisobivé
internetové aplikace pIné grafickych efektt. Hlavni ¢asti grafického uzivatelského rozhrani tvofi
zasobnik, v némz jsou do kategorii setfidény jednotlivé komponenty, pracovni plocha a pole pro
vyhledavani komponent.
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Obrazek 2 Grafické prostiredi Microsoft Popfly [2]

Cely systém tvorby mashups je zaloZzen na sklddani komponent na pracovni plochu a jejich
vzajemné propojeni. Prvnim krokem je vyhleddni pozadované komponenty v zasobniku.
K dispozici je jich n¢kolik desitek. Komponenty umoznuji naptiklad vyuziti riznych zdroji dat
(RSS kanaly, GeoRSS, KML a dalsi), vyuziti funkcionality nejrizngjSich sluzeb a webovych
aplikaci (Flickr, Facebook, Google Picasa a mnoho dalSich), nastroje pro zpracovani vystupt
z pouzitych komponent (tfidéni, kombinace, prace stextem a mnoho dalSich), vizualizace
vystupt (galerie, tabulky, mapy a dalsi). Nékteré z komponent byly pfedpfipraveny vyvojaii ze
spolecnosti Microsoft, ale vétSinu ostatnich vytvofili samotni uzivatelé, kteti povolili sdileni
svych vytvorli s ostatnimi uzivateli Popfly. Tyto komponenty lze vyuzivat ve vlastnich
mashupech a nasledné jejich funkci ohodnotit pomoci systému piifazeni jedné az péti zlatych
hvézdicek.

Jednotlivé komponenty se na pracovni plochu vkladaji jednoduchym pietazenim ze zasobniku
pomoci mySi. Komponenta se na pracovni ploSe ihned animované zobrazi jako model 3D ¢ervené
kostky s moznosti pfipojeni vstupti a vystupl, coz se déje opét animovan¢. Kazda kostka
obsahuje vlastni parametry, které je potfeba vyplnit aby spravné fungovala. SlouZi k tomu mala
ikona kli¢e zobrazend u kazdé kostky. Pokud je tato ikona pouzita, zobrazi se pomoci animace
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rozhrani obsahujici ovladaci prvky formulafe, do nichz lze jednotlivé hodnoty parametri snadno
zadat.
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Obrazek 3 Nastaveni parametri komponenty v Microsoft Popfly [2]

Pro programétory a vyvojafe lze u nastaveni parametri komponenty se prepnout do advanced
modu, ktery zobrazi zdrojovy kod umoziujici pozménit zpracovani vstupnich a vystupnich
parametrti detailnéji neZ pouze ptes policka formuldfe. Po provedeni takovychto tprav se
komponenta jiz na pracovni ploSe nevykresluje jako animovana Cervenad kostka ale jako Seda
animovana kostka. Mezi dal$i moZnosti pro programatory a vyvojare patii vytvafeni vlastnich
komponent, které poté mohou sdilet s ostatnimi uzivateli a prispét tak k rozsifeni funkci, které
Popfly nabizi. K programovani komponent se vyuzZiva skriptovaciho jazyka javascript. Dale je
mozno pouzit AJAX, DHTML, nebo XAML (Silverlight). Pii vyvoji je dulezité definovat
vstupni a vystupni parametry a metody, které se pouZivaji pii propojovani jednotlivych
komponent mezi sebou. Kazdd komponenta obsahuje jest¢ XML metadatovy dokument, ve
kterém je popsano, co dana komponenta umoziuje. [2]

Microsoft Popfly patfi mezi silné webové nastroje, které umoziuji vytvofit 1 komplikované a
propracované aplikace na bazi mashup technologie i1 uzivatelim, ktefi nemaji znalosti
programovacich jazykd.

3.2 Yahoo! Pipes

Interaktivni webova aplikace Pipes od spolecnosti Yahoo! je povazovana za velky krok
v poskytovani internetovych sluzeb. Jednd se o webovy editor k tvorbé mashup aplikaci za
pomoci grafickych nastrojii a nejnovéjsich technologii. Yahoo! Pipes se snazi vyuzit napadu
roury, kterd se pouziva u piikazl na platformé Unix v prostfedi internetu. Myslenkou je vyuZiti
dat urcité aplikace nebo sluzby a tyto data poskytnout dal jako vstup do jiné aplikace nebo sluzby
a ziskat tak pozadovanou informaci z velkého mnozstvi dat. [4]
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Grafické rozhrani editoru Yahoo! Pipes je postaveno na AJAX technologii a graficky je velice
propracované. V podstaté se jednd o vizualiza¢ni Drag and Drop nastroj, v némz je mozno si
jednotlivé vstupy a vystupy piehledné umistit na pracovni plochu pomoci mysi. Hlavnimi ¢astmi
editoru Pipes je opét zasobnik skriptii a pracovni plocha. Skript po pretazeni na pracovni plochu
se zobrazi jako malé grafické okno, do kterého lze zadat pozadované parametry. Parametry se
zadéavaji ru¢né nebo je mozno spojit vystup jin¢ho skriptu se vstupnim polem parametru.
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Obrazek 4 Grafické prosti‘edi Yahoo! Pipes [5]

Pfi vytvéafeni mashupl je pouzitd jind filozofie nez u Microsoft Popfly. V zdsobniku nejsou
kategorie podle toho, jestli se jedna o vystupni vizualizacni skript nebo jestli jde o zpracovani
obrazki a videa. Jedna se zde spiSe o prvky pro schematické programovani. V zasobniku Ize naji
kategorie jako zdroje dat, operatord, fetézce, Cisla a dalsi. V téchto kategoriich jsou skripty
napiiklad pro ziskani ¢asti fet€zce (Substring), pouziti reguldrnich vyrazii (Regex), filtr (Filter),
poc¢itadlo (Count), cyklus (Loop) a dalsi. Dalo by se fici, ze Pipes jsou grafickym
programatorskym prostiedim pro vyuziti zdroji dat na internetu, ve kterém dokazou pracovat a
tvofit i uzivatelé bez znalosti programovani. [5]

Velice dobrou soucasti Pipes je také vestavény debugger, ktery zobrazuje vystupni data aktivniho
skriptu. Pokud se vyskytne pii provadéni skriptu n¢kde chyba, tak se zde zobrazi ve formé
chybového hlaseni. Dalsi zajimavou funkci pifi sestavovani mashupil je vyuziti vlastnich
hotovych mashupl nebo je mozno vyuzit mashupy vytvoiené uzivateli Pipes, kteti je sdili se
vSemi ostatnimi uzivateli. Vlastni mashupy se zobrazuji v zasobniku v kategorii My pipes, odkud
je lze ptesunout na pracovni plochu. Takovéto hotové mashupy se tvaii jako jeden skript ve
form¢ grafického okna a pouziti je u nich shodné jako u jinych ptedptipravenych skripth
v zasobniku.

Po vytvoteni vlastniho fungujiciho mashupu je mozno jej nasdilet i pro ostatni uzivatele Pipes.
Pipes nabizi také moznosti jak sviij mashup pouzit i jinde nez jen v Yahoo! siti. Je na vybér
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mnoho moznosti a formatt, do nichz Ize vysledek exportovat jako naptiklad RSS, JSON, PHP,
KML a dalsi. [5]

3.3 Google Mashup Editor

Dalsim diikazem, ze mashupy maji budoucnost je i projekt vyvinuty k tvorbé mashupl od
spolecnosti Google nazvany Google Mashup Editor (GME). Prozatim je GME stéle v beta verzi a
pristupny jen urcitému poctu vyvojari k testovani funk¢nosti. Mezi tuto skupinu testerti se mtize
dostat kdokoli, staci mit zalozeny ucet u Google, podat Zddanku na strance GME a ¢ekat az se
uvolni misto. Po ziskani pozvanky se oteviou dvefe do on-line webové aplikace GME.

Grafické prostiedi GME je piehledné a jednoduché. Po ptihldSeni uzivatele stranky pifenesou
pifimo do editoru, kde je mozno pfimo zacit vytvaret mashup. Na vybér jsou také ptipravené
ukazky nekolika mashupti a uzivatel ma moznost se takto 1épe a rychleji naudit jak se v tomto
prostiedi mashupy tvofi. GME ma tfi hlavni okna, do nichz je moZno se piepinat pomoci zalozek.
Tyto ¢asti GME se nazyvaji Editor, Feed Browser a Sandbox.

Google mashu,
Index.gml - m

Editor

.............

Obrazek 5 Grafické prostiredi Google Mashup Editor [1]

Cast nazvana editor, piedstavuje misto, kde se cely projekt vytvati. Vie se zapisuje do souboru
s ptiponou gml, kterd piedstavuje zkratku Google Markup Language. Téchto souborti mize mit
projekt vice. Pfi psani mashupu lze vyuzit celou fadu skriptovacich a znackovacich jazyka.
Hlavni jsou znacky GM (Google Mashup), kterych je velké mnozstvi a 1ze pomoci nich vytvofit
spoustu prvkl mashupu jako mohou byt mapy, seznamy a dal§i. VSechny GM znacky se pfi
spusténi mashup aplikace pfepisi na programovy kod skriptovaciho jazyka Javascript. Kromé
GM znacek Ize pfi programovani mashupu vyuzit vlastniho kédu v jazyku Javascript nebo také
moznosti XHTML, CSS, XML. GME nabizi také podporu pro zpracovani dat z formati RSS,
k jejichz hodnotam se da pristupovat v editoru pouzitim XPath. VSechny RSS kanaly jsou v GME
prevedeny na format Atom. GME obsahuje také nastroj na kontrolu syntaxe, ktery miZze pomoci
pti feSeni problémi. [1]
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Druhou casti GME je ¢ast Feed Browser, ktera slouzi ke kontrole a lepsi orientaci v pouzivanych
RSS kanalech. Na vybér jsou tfi moznosti odkud nacist data. Prvni je testovaci RSS kanal, ktery
je predptipraven. Dalsi je vzdaleny kanal, ¢im se mysli jakékoliv RSS na internetu. Pfi této volbé
se zobrazi 1 pole pro zadani adresy k RSS kandlu. Tteti moznost slouzi pro nacteni dat z Google
Base. Jednotlivé znacky RSS kandlu jsou barevné zvyraznény a urcité hodnoty u jednotlivych
znacek jsou podtrzeny. Toto podtrzeni je velice uzitecna pomticka. Pokud se kurzorem najede na
takovouto podtrzenou ¢ast, zobrazi se plovouci malé okno s ndpovédou jak se k této hodnoté
dostat pii programovani v casti editor.

Tteti cast nazvana Sandbox se jiZ vénuje vizualizaci podoby mashuptl, tak jak bude vypadat na
internetovych strankach. Pribézné zobrazovani mashupu v sandboxu mize slouzit také jako
dobré kontrola zdali se zdrojovy kéd zobrazuje spravné. Hotové mashupy lze ulozit na google
server a umoznit tak pfistup vSem uzivatelim internetu. Ziské se tak zdarma hostovani projektu
na serveru google. Projekt bude pfistupny na adrese <vlastni ndzev>.googlemashups.com.

Google vyvinul velice silné vyvojové prostfedi ke tvorbé dynamickych internetovych aplikaci.
GME je urCen pfevazné uzivatelim ztad programatord, kteii takto mohou snadné¢ a rychle
zkouset tvofit své ndpady a nemuseji se zabyvat ani problémy spojenymi se ziskdnim domény a
jejim hostingem. O vse se stard Google a poskytuje tyto sluzby zdarma.

4 Zavér

Technologie mashuptl je na svété teprve kratky cas, ale za tuto kratkou dobu jiz byla vytvotena
velka spousta kvalitnich mashup aplikaci, které nabizeji hodné zajimavych informaci. Vyvojové
prostfedi k tvorbé takovychto aplikaci nabizejicich moznosti tvorby mashupt on-line kdekoli na
svéte¢ je opét dalsim velkym krokem wvpied ve svété internetovych technologii. Kromée
zminovanych tfech nastrojii na vyvoj mashupti od velkych spolecnosti, které udavaji pomysiné
tempo rozvoje aplikaci na internetu, vznikaji také mensi, ale zajimavé projekty mensich vyvojari.
Tyto technologie jsou zatim v pocatecnim stadiu vyvoje, ale jiz dnes piinaseji moznosti tvofit
komplexni internetové aplikace.
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